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Sobre este manual

Convencdes tipograficas

Este manual distingue entre diferentes tipos de informacdes usando as seguintes convencdes:

e Termos tirados da interface propriamente, como comandos, aparecem em negrito.
e Os nomes de tecla aparecem todos em letra maiuscula. Por exemplo: "Pressione a tecla SHIFT."
® As listas numeradas indicam que existe um procedimento para seguir.

e Quando a conjungdo -ou- aparece proxima a um paragrafo, quer dizer que existe a opgao de outro

procedimento para executar uma determinada tarefa.

® Quando um comando do menu tem submenus, o nome do menu seguido pelo comando para selecionar
aparece em negrito. Deste modo, "Véa até Ficheiro > Abrir" significa selecionar o menu Ficheiro,

entdo o comando Abrir.

Sobre seu produto

Algumas das func¢des descritas neste manual ndo podem estar disponiveis no seu produto.

Para a lista completa de recursos especificos disponiveis no seu software, consulte a folha de especificagéo

fornecida com o produto.






Introducao

Bem-Vindo!

Parabéns, vocé acabou de comprar o pacote do principal software de identificacdo automatica do mundo!

Este software de desenho da etiqueta permite a vocé criar e editar etiquetas complexas de forma répida, e
permite a vocé integrar todos os dados eletrdnicos por toda a sua empresa, garantindo a integridade completa

de todos os seus sistemas.

O aplicativo atende todas as suas necessidades de identificagdo automética, e se encaixa perfeitamente no seu

processo de producéo.

No mercado de hoje, é simplesmente a solugéo intuitiva mais facil de usar para qualquer empresa envolvida na

entrada de dados complexos do cédigo de barras, coleta e edigdo em tempo real.

Descrigéo do produto

Seu produto inclui os seguintes componentes:

e Um DVD ou ficheiro baixado para instalacdo.
e Documentacéo eletrénica completa.
e Um acordo de licencga, cartdo de registro e documentacao SMA.

e Uma chave de protecdo: eletrénica (chave de software) ou chave de hardware (dongle).

Nota: O ficheiro ReleaseUS.htm contém as informac6es mais recentes sobre o software. Estas informacgdes

substituem aquelas contidas neste manual.

Requisitos de sistema

Os requisitos de hardware e software basicos necessarios para executar o aplicativo sdo semelhantes a maioria

dos aplicativos que executam no Windows(R):

e Um sistema operacional Windows de 32-bit ou 64-bit: Windows Vista SP2, 7 SP1, 8, 8.1, 10, Server
2008 SP2, Server 2008 R2 SP1, Server 2012 ou Server 2012 R2.

e Computador com 2 GB de RAM (dependendo do sistema).

e Um disco rigido com pelo menos 1.5 GB de espaco livre em disco (dependendo das opgdes de
instalacao).

e CPU: Minimo de 2 Ghz.

e Placa de video: Minimo de DirectX 9.

e Direitos de administrador para o computador durante a instalacéo.

e O sistema deve ter acesso a Internet ou ter uma porta USB dedicada.

Nota: O ficheiro ReleaseUS.htm contém as informac6es mais recentes sobre o software. Estas informacgdes

substituem aquelas contidas neste manual.
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Instalagéo

Nota: Antes de instalar este software, salve seu trabalho e feche todos os outros programas.
Antes de executar o programa de instalacdo, verifique a configuracéo do seu PC.
1. Coloque o DVD de instalagéo na unidade correta. A janela de Instalacdo aparece.
Se este DVD néo iniciar automaticamente:

Va até o Windows Explorer e expanda a letra da unidade de DVD. Clique duas vezes em index.hta.

2. Selecione o produto que vocé deseja instalar, entdo clique no botéo Instalar e siga as instrucdes

exibidas na sua tela.

Instalando o software

Antes de executar o processo de instalacdo, verifique se vocé tem direitos administrativos locais.

Selecione os recursos do programa que vocé deseja instalar, entdo clique em Avancar.

i InstallShield Wizard

Custom Setup
Select the program features wou want installed. ‘

Click on anicon in the list below to change how a feature is installed.

= |[=2-|Labeling software Zeli et

® - =3 ~| Printers
1= ke | Tools
w2 -| Add-Ons
m - =3-| Samples
® - =3~ | Documentation This featire requires 113MB on
wour hard drive, Ithas S of §

subfeatures selected, The
subfeatures require 160ME on ..,

Install to:
CHProgram Files, .. [ Change... ]

Help ] [ Space ] [ < Back. ” Mext = ] [ Cancel ]

Ativacéo da Licenca
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Introducéo

Seu software pode ser ativado usando uma chave de software (um codigo de ativacdo) ou uma chave de

hardware (um dongle).

Nota: Sem uma chave de protecéo, o programa executara em modo de avaliacdo. Vocé ndo podera guardar e

imprimir suas etiquetas.

e O dongle é um dispositivo eletronico pequeno que vocé conecta em uma porta USB ou paralela do seu

PC antes de iniciar o software.

e A chave de software é um cédigo de ativacdo que é solicitado pelo License Manager quando vocé
iniciar o software pela primeira vez ou durante o tempo que vocé estiver executando uma verséo de
teste. Se vocé estiver usando uma chave de software de teste, vocé recebera 100 execugdes ou 30

dias para testar o produto com todas as funcionalidades disponiveis do produto para vocé.

Nota: Quando vocé iniciar o aplicativo, se a chave de protecao ndo corresponder a sua versao do produto, uma

caixa de diadlogo aparecera fornecendo as instru¢des necessarias.

Vocé deve primeiro executar a instalacdo do seu software de etiquetagem e entéo ativar ou conectar a chave

de protecdo ao seu computador.
Nota: Se vocé comprou uma licenca de Rede, primeiro instale os Network License Manager para instalar o
servidor de licenca. Em cada estacao de trabalho, instale seu produto. Para conectar estacdes de trabalho a

rede, vocé deve iniciar o software em modo de teste e selecionar Administracdo de Rede.

Protecédo da chave de hardware

Se vocé comprou o software com um dongle, vocé podera escolher entre um dongle de porta USB ou paralela.

Conectando a chave paralela:

Parallel portDB25 female connection
N Il—i
= =
‘N-K&:.'

Se vocé tiver que usar uma impressora na mesma porta paralela, simplesmente conecte-a na chave de

protecao do software. Pode ser necessario ligar a impressora para que a chave de protecdo do software seja

reconhecida.

Conectando a chave USB:

Quando vocé usa uma chave USB e tem multiplas portas USB, ndo importa qual porta vocé usa. Se vocé nédo
tiver uma porta USB disponivel, vocé podera usar um ponto central de expansao do USB. Os dispositivos USB
sdo equipamentos portateis, significando que vocé pode conectar e desconecta-los do barramento a qualquer

momento, sem reiniciar o PC.

Nota: Os drivers podem ser instalados enquanto o aplicativo esta executando. Porém vocé deve reiniciar seu
software de etiquetagem para as mudancgas fazerem efeito.

11
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Instalando a chave de driver manualmente

Se vocé for instalar sua chave de driver manualmente, faga o seguinte:

Va até o Windows Explorer.
2. Para Windows XP e Server 2003:
Digite C:\Program Files\TKI\[versédo do software]\Common\Tools\Dongle\ entdo digite o seguinte

comando: \HaspDinst.exe -i

Para as maquinas com Windows 7, 8, 8.1, Server 2008 e Server 2012, 64-bit:
Digite C:\Program Files (x86)\Common Files\TKI\Dongle\ entéo digite o seguinte comando:

\HaspDinst.exe -i

Para maquinas de 32-bit:
Digite C:\Program Files \Common Files\TKI\Dongle\ entdo digite o seguinte comando: \HaspDinst.exe

Nota: Certifigue-se de fechar seu software de etiquetagem e outros aplicativos antes de instalar seu driver.

Mensagens de erro ao iniciar o software

Se vocé receber uma mensagem de erro ao iniciar o software, verifique os seguintes itens:

e Direitos administrativo. Vocé deve ter direitos administrativos locais no seu PC de forma que a
instalacdo da chave funcione corretamente. Se nao tiver estes direitos, vocé recebera uma mensagem

de erro ao iniciar o software e tera que instalar os drivers manualmente.

. Instalacdo de drivers. Se vocé teve problemas durante a instalagdo ou se vocé recebeu uma

mensagem de erro ao iniciar o software, vocé tera que instalar os drivers manualmente.
e A chave: Verifique se a chave conectada funciona com seu software de etiquetagem.

e Atualizacado de driver: Seu driver pode ndo estar atualizado. Para atualiza-lo, baixe a nova versédo

em http://www.aladdin.com/support/hasp/enduser.aspx

Protecéo de chave do software

Apo6s vocé instalar o software de etiquetagem, o License Manager sera iniciado, levando-o pelo processo de

protecao da chave do software.

Para ativar a chave de software:

No License Manager, selecione Ativar. Ha quatro possiveis métodos de ativagdo: Ativacdo Online, Usando

uma chave USB, Usando um smartphone e Usando nosso site da web.

Nota: Se vocé tiver uma conexdo de Internet no computador onde o software esta instalado, a ativagéo online

€ automaticamente selecionada.

e Ativacado Online

12



Introducéo

Algumas redes enterprise séo protegidas por um servidor proxy. Neste caso, hd um passo extra que permite a

vocé digitar o endereco IP e conectar a Internet.

1.

2.

3.

Digite o nUmero de série e a senha fornecida com o produto e cliqgue em Avancar.

Insira ou edite suas informacdes no formuléario Registro de Usuario. Cliqgue em Avancar.

Clique em Finalizar.

Nota: Se vocé nao tiver uma conexdo de Internet no computador onde o software esta instalado, mas vocé

tem acesso a outro computador com uma conexao de Internet, vocé podera ativar o produto usando uma chave

USB.

Usando uma chave USB

Selecione Usando uma chave USB.
Digite o nUmero de série e a senha fornecida com o produto e cliqgue em Avancar.

Selecione a midia a ser usada para ativagdo (chave USB ou drives de rede ou disco rigido externo) e
cliqgue em Avancar. Os ficheiros para ativagdo serdo copiados na midia selecionada.

Dispositivos USB somente: Desconecte as midias removiveis e conecte no computador com conexao
de Internet.

No computador conectado a Internet, clique duas vezes em USBWizard.exe (que pode ser localizado
na raiz da midia). Isto iniciard o License Manager.

Selecione a licenga para ativar e clique em Avancar.

Insira ou edite suas informacdes no formulario Registro de Usuario. Cliqgue em Avancar.

A mensagem ira informa-lo que as informagdes de ativacédo para a licenca selecionada foram

recuperadas com sucesso.

10.
11.

Dispositivos USB somente: Desconecte a midia removivel deste computador e conecte de volta no
computador onde o software esté instalado.

No computador onde o software esta instalado, clique duas vezes em USBWizard.exe novamente (o
ficheiro pode ser localizado na raiz da midia). O assistente exibira a licenga que pode ser ativada no
computador onde o software estéa instalado.

Clique em Avancar.

Clique em Finalizar se os resultados da sua ativagédo foram bem sucedidos. Se quaisquer problemas
forem encontrados, uma mensagem ira informa-lo que a ativagéo falhou e uma mensagem de erro

serd exibida.

Nota: Se vocé nao tiver acesso a um computador com uma conexao de Internet, vocé podera ativar o produto

usando um smartphone.

Utilizando um smartphone

Um aplicativo de varredura do cédigo de barras é exigido para ler o cédigo de barras que permite a vocé ativar

seu software usando um smartphone. Vocé pode baixa-lo do market ou app store. Este modo de ativacdo usa

uma conexdo de Internet no seu smartphone.

1.

Selecione Usando um smartphone.

13
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2.

10.

11.

12.

Digite o Numero de Série e a Senha fornecida com o produto e clique em Avancar.
Insira suas informacdes no formulario Registro de Usuério. Cliqgue em Avancar.

Um codigo de barras aparece. Mova o cursor sobre o cédigo de barras para ampliar.
Abra seu aplicativo de varredura do cddigo de barras no seu smartphone.

Varra o cédigo de barras com seu smartphone.

Cligue em Continuar ou abra o navegador no telefone.

O site da web de Ativacdo do Software é exibido. Isto permite a vocé registrar e ativar seu software.

Todos os campos devem ser preenchidos.

Clique em Enviar. O Cédigo de Validacédo e Cédigo de Instalagdo sdo exibidos na parte inferior da

pagina do site da web de Ativagdo do Software. Role para baixo, se necessario.

Digite o Cédigo de Validacdo e Cédigo de Instalagdo no assistente (usando caracteres em letra

maiuscula).
Cligue em Avancar.

Clique em Finalizar.

Utilizando o nosso website

Selecione Utilizando o nosso website.

O link fornecido nesta tela (http://www.teklynx.eu/nsp/) pode ser utilizado de um computador
diferente com acesso a Internet. Vocé ou outra pessoa com uma conexdo de Internet pode conectar ao
nosso site da web para completar a ativagdo. O NUumero de Série e Senha (fornecidos com o

produto) e o Cédigo de Usuéario (exibido no assistente) serdo exigidos para usar este servico.

Insira as informag8es de usuério da licenca no formulario Registro de Usuario exibido em nosso site da

web. Clique em Avancar.
Clique em Enviar.

O Cédigo de Validacéo e Cédigo de Instalacado sado exibidos em nosso site da web. Insira os

codigos no assistente (usando caracteres em letra mailscula) e clique em Avancar.

Clique em Finalizar.

Iniciando o programa

14

Para as versdes do Windows mais antigas que Windows 8: V& ate Iniciar > Programas.

Para usuarios do Windows 8 e 8.1 : Acesse a ferramenta de pesquisa. Para acessar e usar a
ferramenta de pesquisa, abra o menu Charms pressionando Win [tecla Windows] + C no seu teclado
ou tocando no canto superior direito ou inferior direito. Apés abrir o pop-up do menu Charms,
clique/toque no botéo Pesquisar.

Selecione ou digite o nome que vocé forneceu ao grupo de programa durante a instalacao (por padréo,
é o0 nome do aplicativo).

A janela principal aparece na tela.



Descobrindo a interface

Descri¢do da janela principal

Esta se¢éo apresenta uma Vvisdo geral dos principais elementos da interface, pois aparecem na janela principal

no comeco de uma sessao de trabalho.
A Barra de Menu

A Barra de Menu contém as seguintes op¢des: Arquivo, Editar, Visualizar, Objetos, Fontes de Dados,

Ferramentas, Janela e Ajuda.
Para abrir um menu

1. Selecione o menu.

2. Selecione o comando de sua escolha.

Nota: Para acessar um comando usando o teclado, use a teclas de atalho. Pressione ALT mais a letra

sublinhada no nome do menu ou no nome do comando.

A Area de Trabalho

A area de trabalho é a parte central da janela, situada entre as réguas graduadas e as barras de rolagem.
Contém uma borda que define os limites fisicos do documento e contém os objetos a serem impressos, como
também, uma area nao imprimivel para inserir comentarios e objetos que vocé ndo deseja imprimir.

O Documento

Quando vocé abre uma nova sessao, o programa exibe uma borda no canto superior esquerdo da janela. Esta
borda representa os limites fisicos do documento a ser impresso. Posicione os objetos dentro desta borda para
criar seu documento.

A Barra de Status

Localizada na parte inferior da janela, a Barra de Status exibe o nome da impressora selecionada, a porta que

esta conectada, as coordenadas x,y de ponteiro do mouse, e as dimensdes cx e cy do objeto selecionado.
Wy Printer Aucding3nLPTY %y 10825661 | cLon
As Barras de Ferramentas

Estas ferramentas permitem a vocé executar tarefas de forma mais rapida do que usando os menus.

HEH &S &- | sadl9~ @

Para selecionar uma ferramenta

15
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Clique no botéo correspondente a ferramenta.
A Barra de Titulo

A Barra de Titulo exibe o nome do software e o nome do documento atual, ou "documentoem" se um novo

documento foi criado. Permite que a janela da area de trabalho seja movida usando o mouse.
Barra de ferramentas de formatacao do texto

Estas ferramentas permitem a vocé modificar a formatagéo do texto e/ou paragrafo, isto é, mudar a fonte,

tamanho de caractere, op¢des de estilo, moldar texto e outros elementos.

fp Arial TE: .I _:

Para mudar a formatacao:

=

1. Selecione um objeto no seu documento.

2. Clique nas opgdes exigidas.
Nota: Todas estas opcdes também podem ser acessadas da caixa de dialogo de propriedades do Texto.
Barra de ferramentas do objeto

A barra de ferramentas Objeto exibe o nome do objeto selecionado e permite a vocé acessar suas

propriedades.

Textl v | &5 & 5P ﬁﬂ

Barra de Ferramenta Visualizar

A barra de ferramentas Visualizar oferece a vocé varias opg¢des de visualizacdo. Para mudar o modo de

visualizacdo, cliqgue no modo de visualizacdo desejado:

Nome Exibe nomes da variavel.
i Tamanho Exibe o tamanho méaximo da variavel.
12 Conteudo Exibe valores da variavel.
g5z | Formulario Exibe o formulario.
Visualizacdes Exibe as visualizagdes de Objetos e Fontes de Dados.
\& ‘-'L Zoom Permite a vocé aumentar ou diminuir detalhes do objeto.

Nota: Todas estas opcdes também podem ser acessadas do menu Visualizar.

Barra de ferramentas de desenho

16



Descobrindo a interface

A barra de ferramentas Desenho inclui varios botdes, cada um representando uma ferramenta para criar e

manipular objetos.

Ferramenta de selecéo

3]
(A
i

Geragao de texto

Geracao do cédigo de barras

Importar imagem

Insercao de objeto externo

Desenho de linha

Desenho de retangulo

Desenho de circulo ou elipse

Desenho de poligono

Desenho de linha obliqua

Desenho de retangulo arredondado

Ferramenta Galeria de Formas

Plug-ins

Seleciona e manipula objetos de todos os tipos.

Cria texto da variavel e fixos.

Cria cédigos de barras da variavel e fixos.
Insere imagens.

Insere objetos externos no aplicativo.
Desenha linhas horizontais ou verticais.
Desenha retangulos ou quadrados.

Desenha formas circulares.

Desenha formas livres compostas por linhas.
Desenha diagonais.

Desenha retdngulos com cantos arredondados.
Importa formas prontas para uso no documento.

Cria TextArt e campos RichText.

Visualizacdes de Objetos e Fontes de Dados

A visualizacdo das Fontes de Dados exibe as fontes de dados e o numero de variaveis associadas com cada

fonte. Vocé pode inserir objetos da variavel simplesmente arrastando e soltando-os no seu documento. Vocé

também pode adicionar, excluir e modificar as propriedades da variavel usando o menu de Contexto.

A visualizacdo de Objetos exibe o niumero de objetos criados de acordo com o tipo e suas propriedades como

posicao, altura e largura. Vocé também pode usar esta guia para selecionar um objeto e mudar sua posigao.

Data Sources

Dakabase(0)
5% Date(0)
f(i-:]l Farmulall)
] When Printed(}
< Table lookup()
23] Counter(d)
& Advanced(D)

X || Ohjects el
= 2y Text(1)
Textl

[l Barcode(d)
@ Image(d)
& owEm
=< Line{0)
[ Rectangle(D)
2 CircleElipse(0)
"% Palygondd)
b Pluginio

As teclas de seta para cima e para baixo no seu teclado permitem a vocé mover para cima e para baixo a

arvore de objeto. Os simbolos + e - permitem a vocé expandir ou recolher a lista e exibir a lista de variaveis

associadas com cada fonte de dados ou os objetos disponiveis para cada categoria.

Sobre as fontes de dados
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Uma fonte de dados contém uma lista de variaveis alimentadas por dados da mesma fonte. Quando vocé
seleciona uma fonte de dados, vocé esta indicando onde os dados exigidos estéo localizados, e qual é o tipo dos
dados. Os dados podem ser de origem interna (Data, Contador) ou externa no aplicativo (Base de Dados,
entrada de dados direta usando o Formulario).

As seguintes fontes de dados estdo disponiveis na visualizacdo das Fontes de Dados: Base de Dados, Data,

Formuléario, Formula, Pesquisa de Tabela, Contador e Avancado.
Réguas graduadas

Regras graduadas séo usadas para visualizar a posicdo do mouse e adicionar com precisdo os varios objetos no
documento. Elas podem ser configuradas em polegadas ou milimetros usando o comando Ferramentas >

Configuracgéao.

As réguas permitem a vocé definir a posi¢éo de ponteiro do mouse e adicionar os varios objetos que vocé inclui
no seu documento com precisdo total. Elas podem ser configuradas em polegadas ou milimetros usando o

comando Ferramentas > Configuracdo > Exibir. Para modificar a escala:

e Clicar duas vezes na metade esquerda da régua horizontal reduz a escala de visualizacdo.
e  Clicar duas vezes na metade direita da régua horizontal aumenta a escala de visualizacao.

e Vocé pode exibir o menu de contexto do fator de Zoom ao clicar com o boté&o direito na régua

horizontal ou o0 menu de contexto de Orientagdo ao clicar com o boté&o direito na régua vertical.

Botdo de rotacéo

Clicar em j localizado no canto superior esquerdo dos seus documentos permite a vocé girar o documento na
tela em 90°, 180°, 270° ou 360°. A rotagdo da tela € meramente uma caracteristica de visualizagdo, e ndo tem

nenhum efeito na impresséo.

Para rotacionar o documento:

e  Clique no botéo de rotacdo no lado esquerdo para rotacionar o documento em 90° a esquerda.

e Clique no botdo de rotagdo no lado esquerdo para rotacionar o documento em 90° a direita.

Nota: Vocé pode obter o mesmo efeito de rotacdo do documento usando o comando Ver > Orientagdo, ou

clicando com o boté&o direito no botdo de régua vertical para exibir o menu de contexto.

18



Configurando o ambiente de trabalho

Escolhendo uma impressora

Antes de comegar a criar um documento, vocé precisa primeiro configurar seu ambiente de trabalho.

A primeira etapa consiste em selecionar a impressora na qual vocé deseja imprimir suas etiquetas. Nem todas
as impressoras compartilham as mesmas caracteristicas e, como resultado, diferentes opc¢des estdo disponiveis

de acordo com o modelo de impressora escolhido.

A segunda etapa envolve escolher suas op¢cdes do ambiente de trabalho: por exemplo, idioma da interface,
unidade de medida, e assim por diante. Revisaremos todas as op¢des disponiveis posteriormente neste

capitulo.

A etapa final consiste em configurar a pagina do documento: por exemplo, definir as dimensdes do

documento, orientagdo, margens, e assim por diante.

Seu software de desenho da etiqueta permite a vocé imprimir para uma ampla variedade de impressoras. Os
drivers destas impressoras sdo fornecidos com o software. Vocé também pode imprimir em qualquer

impressora do Windows instalada localmente em sua maquina ou na rede da sua empresa.

Vocé deve selecionar a impressora antes de comecar a criar seu documento, pois a escolha da impressora

determinara as opg¢des de configuracdo da pagina, o uso de diferentes fontes de caractere, e assim por diante.

Selecionando uma impressora

A Selecdo de Impressora pode ser acessada usando:

Comando: Ficheiro > Selecionar Impressora

-0u-

Clique no botao 5@
_ou_
Pressione a tecla F5.

Vocé também pode acessar a janela Selegdo de Impressora clicando no botdo Impressora na janela Imprimir
(F6).

Impressoras Windows e impressoras nativas

Seu software de desenho da etiqueta consegue imprimir em uma grande variedade impressoras Windows e

nativas, ambas de transferéncia nativa e nativa direta.
O termo "impressora Windows" refere-se a qualquer impressora instalada no seu sistema operacional ou rede:

geralmente impressoras office, impressoras a laser, e assim por diante. Os trabalhos de impresséao sao

enviados para a bobina do Windows (trabalho em série).
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Os drivers para impressoras de transferéncia nativa e nativas séo fornecidos com o software de desenho da

etiqueta. A impresséo nestas impressoras é diretamente gerenciada pelo software.
Para selecionar uma impressora

1. Selecione Ficheiro > Selecionar Impressora.

Vocé também pode clicar no botdo @Jou pressionar F5.

2. Selecione a impressora da lista.
3. Clique em OK.

Nota: Os drivers fornecidos pelo aplicativo sao identificados pelo icone r‘?i%
Caixa de dialogo Adicionar Impressora

Caixa de dialogo Definicdo da Pagina

Imprimindo

Adicionando uma impressora

Vocé pode acessar a janela Adicionar uma impressora usando Ficheiro > Selecionar impressora entao

Adicionar.

Esta caixa de dialogo permite a vocé adicionar os drivers da impressora fornecidos com o software.

Nota: Para adicionar uma impressora do Windows, vocé deve usar o painel de controle do sistema operacional.
Para adicionar uma impressora:

1. Selecione Ficheiro > Selecionar Impressora.

Vocé também pode clicar no botéo ‘j-l ou pressionar F5.
2. Clique em Adicionar.
3. Na lista Modelos, selecione uma familia de fabricante e um modelo de impressora.

4. Selecione a porta (serial, paralela ou ficheiro), entdo cliqgue em OK.

Nota: Clique no sinal de adigdo (+) préoximo a familia de fabricante da impressora para exibir diferentes

modelos.

As diferentes portas

Nome da Uso
porta
COMXx Designa as portas de comunicacédo seriais. Selecione o nimero da porta serial para a qual sua

20



Configurando o ambiente de trabalho

impressora esta conectada.

LPTx Designa as portas de comunicagdo paralelas. Selecione o nimero da porta paralela para a qual

sua impressora esta conectada.

Ficheiro Selecione Ficheiro se vocé desejar imprimir para um ficheiro.

Exemplo: Adicionando uma Zebra 140 na LPT1

1. Selecione Ficheiro > Selecionar Impressora.

2. Clique em Adicionar.

3. Na lista Modelos, selecione o grupo Zebra, entdo o modelo.

4. Selecione a porta LPT1, apague a caixa Acesso Direto e clique em OK.

Nota: Acesso Direto Transfere o controle ao longo da porta até o software. Permite ao software gerenciar a

porta, fornecendo uma transferéncia de dados mais rapida e controle mais direto da impressora.

Personalizando o ambiente de trabalho

Seu software oferece varias opc¢bes para personalizar seu ambiente de trabalho.

Vocé pode modificar o idioma da interface, unidade de medida, fonte de visualizagdo da caixa de dialogo,

pastas de trabalho e taxa de conversao da moeda.

Mudando o idioma da interface

A interface de usuario esta disponivel em varios idiomas e pode ser mudada facilmente.

Para mudar o idioma da interface:

Selecione Ferramentas > Configuracéo

Clique na guia Exibir.

Selecione o idioma.

P 0N PR

Clique em OK.

Nota: Apos clicar em OK, todos os menus, comandos e mensagens de tela da interface serdo exibidos no
idioma selecionado (exceto o ficheiro de ajuda online e caixas de didlogo do Windows, como Abrir e Guardar
Como).

Modificando op¢des de visualizagdo e o ambiente de trabalho

Vocé pode modificar o idioma da interface, unidades de medida e a fonte de visualizacdo para caixas de

didlogo. Estas escolhas sao feitas, usando a guia Exibir.

Para acessar a guia Exibir, selecione Ferramentas > Configuracéo.

Selecionando uma unidade de medida
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A unidade de medida pode estar em milimetros ou polegadas. A escolha da unidade de medida muda as réguas

graduadas.
Para escolher uma unidade de medida:
Selecione Ferramentas > Configuragéo

Selecione a guia Exibir.

Selecione a medida.

P 0N PR

Clique em OK.
Para mudar a fonte de visualizagcdo da caixa de dialogo

1. Selecione Ferramentas > Configuracgao.

2. Clique na guia Exibir.

Em Exibir campo de fonte , clique em E]
Selecione a fonte.

Clique em OK.
Para modificar a escala da grade
A escala da grade, que é usada para alinhar objetos, pode ser modificada ou desabilitada.

1. Selecione Ferramentas > Configuracgéo.

2. Clique na guia Grade.
- Ou -
Clique duas vezes na régua vertical para acessar a guia Grade diretamente.

3. Selecione a escala da grade exigida.
4. Selecione a opgdo Exibir.
5. Clique em OK.

Nota: A unidade de medida usada para a escala da grade é definida na guia Exibir.
Para definir uma taxa de converséao
A taxa de conversao é usada nas formulas eurotocurrency e currencytoeuro.

1. Selecione Ferramentas > Configuragéo

2. Clique na guia Outros.

3. Insira a taxa de conversao na caixa.

Definindo a pasta de trabalho

A primeira vez que vocé abre as caixas de dialogo Abrir e Guardar Como apds iniciar o software, a pasta
Meus Documentos é selecionada como a pasta de trabalho pré-definida. Para mudar a pasta de trabalho pré-

definida:

22



Configurando o ambiente de trabalho

1. Selecione Ferramentas > Configuracéo, entdo a guia Pastas Pré-Definidas.
2. Clique na coluna Caminho para mudar a pasta de trabalho pré-definida.

- Ou -
Clique no botao D e selecione a nova pasta de trabalho pré-definida. O caminho muda na coluna
Diretorio .
3. Clique em OK.

Configuracado de Pagina do Documento

Formatando um documento

Os modelos de documento séo criados e modificados na caixa de dialogo Configurar Pagina/Etiqueta.

A formatacdo de um documento consiste em configurar o tamanho da pagina, sua orientagdo, o nUmero de
etiquetas por linha e por coluna, tamanho do documento, margens e distancia entre etiquetas. Vocé pode criar
seus proprios modelos de documento e guarda-los para uso futuro.

Nota: Antes de criar um estoque de documento, vocé deve primeiro escolhe o modelo de impressora que sera
usado para produzir o documento. Selecione Ficheiro > Selecionar Impressora.

O formato da pagina é definido na caixa de dialogo Configurar Pagina/Etiqueta. Ela atualiza as definicdes da
impressora. O software ndo usa as configuragbes de pagina definidas na caixa de dialogo Defini¢cbes da
Impressora.

Para acessar a caixa de diadlogo Defini¢cdo da Pagina:

1. Selecione Ficheiro > Configurar Pagina/Etiqueta.

- ou-

Clique no botao |“:“J'|.

Clique na guia Etiqueta e digite o tamanho e nimero de etiquetas.
Clique na guia Pagina e selecione o tamanho da pagina e sua orientacao.
Digite os valores desejados na guia Margens.
A guia Estoque permite a vocé guardar os estoques personalizados.

5. Clique em OK.

Nota: Quando os parametros inseridos sao incompativeis com o tamanho do estoque, uma mensagem de erro

é exibida.
Exercicio: Criando e definindo a definigcdo de pagina para estoque personalizado

1. Crie um novo documento.

2. Selecione a impressora do Windows genérica.
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3. Va até Ferramentas > Opc¢des, clique na guia Exibir e selecione Milimetros como a unidade de
medida. Clique em OK.
4. Selecione Ficheiro > Configurar Pagina/Etiqueta.

- 0ou -

Clique no botao |..:.-.',|.

5. Clique na guia Etiqueta e digite os seguintes valores:
e |argura e Altura: 30/30
e Numero de etiquetas :
° Por linha: 2
. Por coluna: 3

(] Arredondamento de canto: O

5. Clique na guia Pagina e selecione os seguintes valores:

. Dimensédo da Pagina: Automatico

6. Clique na guia Margens e digite os seguintes valores:
(] Margens:
. Esquerdo: 10
. Superior: 10
e Intervalo:
° Entre Linhas: 5

(] Entre Colunas: 5

7. Clique na guia Estoque e digite os seguintes valores:
e Tipo: Familia

e Nome: Layoutl
8. Clique em OK, entdo guarde a etiqueta como InstallDir\Samples\Forms\Tutoria\TEST1.TPL
Exercicio: Projetando uma capa de CD: Definicdo da pagina e criagdo de um estoque personalizado

Crie um novo documento e nomeie para FRONT.
Selecione a impressora.

3. Va até Ferramentas > Configuracgao, clique na guia Exibir e selecione Milimetros como a unidade
de medida. Clique em OK.

4. Va até Ficheiro > Configurar Pagina/Etiqueta

-0Ou-

Clique em |..:.-.',|.

5. Clique na guia Etiqueta e digite os seguintes valores:

e |argura e Altura: 120
¢ Arredondamento de Canto: 100
e Numero de etiquetas:

e Porlinha: 1

(] Por coluna: 2
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6. Clique na guia Pagina e selecione os seguintes valores:

. Dimensao da Pagina: A4

(] Selecione Retrato

7. Clique na guia Margens e digite os seguintes valores:

(] Margens:
e Esquerdo: 40
®  Superior: 10
e Intervalo:

(] Entre Linhas: 15

8. Clique na guia Estoque e digite os seguintes valores:

e Tipo: Jaquette
(] Nome: CDx2.

9. Clique em OK.
Nota: A impressora usada neste exemplo € uma impressora do Windows. Se vocé desejar o uso de uma
impressora térmica, é possivel que mensagens de erro aparegcam durante a definicdo da pagina quando a
impressora ndo suportar o tamanho da etiqueta definido neste exercicio. Vocé precisara modificar os valores
sugeridos no exercicio.
Eliminando estoque personalizado
Quando um estoque que vocé criou ndo é mais necessario, é possivel remové-lo.
Para remover um estoque personalizado:

1. Selecione Ficheiro > Configurar Pagina/Etiqueta.

-0u-

Clique no botéo |..:.—.'.|.

2. Na guia Estoque, selecione um estoque das listas Tipo e Nome.

3. Clique no botdo Remover.
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Criando e manipulando objetos fixos

A criacdo de objetos fixos envolve inserir objetos como texto, cédigos de barras, imagens, linhas, retangulos e

circulos no seu documento.

Criando objetos

Vocé pode criar um objeto de forma rapida e simples no seu documento (cédigo de barras, imagem, texto,

desenhos, etc.) usando:

e A barra de ferramentas Criacao ,
- OU -

e O menu Objeto.

Nota: Cada objeto criado recebe automaticamente um nome pelo aplicativo. Quando o objeto é selecionado,

seu nome aparece na visualizacdo Objetos e na barra de ferramentas Objeto.

Vocé pode criar um objeto usando uma das seguintes opc¢des:

e Criagdo de modo direto:

1. Cligue diretamente no objeto que vocé deseja inserir no seu documento.

2. Clique no local onde vocé deseja adicionar o objeto.

-0OU -

e Criacdo de modo guiado:

1. Cligue no botdo do menu para seu objeto. Um submenu aparece com a lista de agdes que vocé pode
atribuir para ele (Objeto fixo, Assistente, Nova fonte de dados, Usar uma fonte de dados
existente).

Selecione a agdo apropriada.

3. Clique no local onde vocé deseja adicionar o objeto.

Modificando um objeto

Vocé pode mudar um objeto usando:

e Botdes na barra de ferramentas, barra de ferramentas de formatacao, barra de ferramentas de

alinhamento, etc.
e Clique duas vezes no objeto.

e Explorador de Documento > Objetos > Propriedades.
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A fungéo Arrastar e Soltar ou clicando com o botéo direito em um objeto e selecionando Propriedades é

usada para executar tarefas atuais (as tarefas atuais incluem criar texto ou objetos de imagem ao arrastar e

soltar o texto e arquivos gréaficos suportados pelo aplicativo no Windows Explorer ou criando objetos da variavel

ao arrastar e soltar as fontes de dados na visualizacdo das Fontes de Dados). Para arrastar e soltar itens, clique

no item e, segurando o botdo do mouse, arraste o item no local desejado. Solte o botdo esquerdo do mouse

para adicionar o item na etiqueta.

Para criar um objeto de texto

Um objeto de Texto pode ser um caractere, uma palavra ou um paragrafo inteiro.

O estilo dos caracteres e formato do paragrafo podem ser definidos usando a barra de ferramentas de

formatacdo do Texto ou a caixa de dialogo Texto.

Para criar um objeto de texto:

Na barra de ferramentas Criacéo, clique no botdo Gravar BT

- 0OU -

Selecione Objeto > Texto.

Clique dentro da area de trabalho ou no texto a ser modificado.

- OU -

Clique e arraste uma borda na area de trabalho.

Digite seu texto.

O estilo do texto pode ser definido usando a caixa de diadlogo Texto.

Para abrir a caixa de didlogo Texto:

Selecione Objeto > Texto

- 0OU -

Pressione a tecla F7

Exercicio:: Criando uma capa de CD: inserindo texto
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Cliqgue na ferramenta de geracdo de Texto.
Clique dentro da area de trabalho e digite "Volume:".
Selecione o texto, entdo clique duas vezes nele.

Insira os seguinte valores

e Tipo de Letra: Arial

e  Altura: 10 pontos

Clique em OK.

Repita o procedimento acima para inserir o texto "Conducted by:".

Para posicédo dos objetos de "Volume:" e "Conducted by:" :

1.
2.

Selecione um dos objetos de Texto no documento.

Clique na visualizagcédo de Objetos.
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Nota: Se a visualizacdo de Objetos nao for exibida, selecione Ver > Objetos.

3. Usando o mouse, abra uma ramificagdo da arvore marcada com uma =3 (apontando para o

objeto selecionado no documento).

Ohijects x
=Y Texte
=3 Textl
Texd2
|lllf} Barcode(d)
o ImageD)
& oLEm
<< LineD)
[ Rectangle(
2 CirclelElipse (D
5 Palygonid)
Flugin i)

Para o objeto de Texto... Selecionar Pressione a tecla F2, entéo

digite...

"Volume:" a coordenada Xx: 10"
a coordenada y: "'40"

"Conducted by:" a coordenada Xx: 10"

a coordenada y: "'40"

4. Selecione os dois objetos de texto e clique no botdo Bloquear.

Unicode pode ser usado para criar etiquetas através de uma variedade de caracteres linguisticos. Para
usar Unicode, apenas selecione uma fonte Unicode para seu texto indo até a guia Caractere nas

Propriedades do seu objeto de texto.

Criando um objeto do cddigo de barras

A selecdo da simbologia, definicdo dos seus atributos, adicdo da mensagem a ser codificada séo executadas

usando a caixa de didlogo Cédigo de Barras.

Seu software oferece uma grande variedade de simbologias adaptadas para os requisitos da industria, como

também, a opgédo de criar codigos de barras 2D.

Criando um objeto do cédigo de barras:
1. Na barras de ferramentas Criacéo , clique na ferramenta de geragédo do Cédigo de Barras I-:-f-:“'.
- OU -
Selecione Objeto > Cédigo de Barras.

2. Clique dentro da area de trabalho.

A caixa de didlogo Cdédigo de Barras é exibida.
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Na guia Codigo, selecione o codigo de barras. Vocé pode escolher entre Impressora e Gréfico.
Cliqgue em Impressora para exibir a lista de cédigos de barras residentes na impressora.
- OU -
Clique em Grafico para exibir a lista de cédigos de barras gerada pelo software.

5. Se necessario, especifique as caracteristicas do cédigo de barras (altura, largura da barra estreita,
relacdo, caractere de verificacao).

6. Insira os dados a serem codificados no campo Dados.

Clique em OK.

Nota: Determinadas impressoras ndo tém codigos de barras residentes. A opcao Grafico permite que os
codigos de barras sejam impressos apesar disto. Isto diminuira a velocidade de impressédo conforme os cédigos

de barra forem enviados para a impressora como graficos.

Exercicio: Criando um objeto do cédigo de barras

Abra a etiqueta em C:\InstallDir\Sample\RECTODISK1_00.
Clique na ferramenta Geracao do Cédigo de Barras.
Clique dentro da &rea de trabalho.

Selecione CODE 39 na lista Simbologia do Grafico.

ok 0N e

Insira os seguintes dados:

e Altura: 8

e Barra Estreita: 2

e Selecione 1 digito na lista Caractere de Verificacao
e  Selecione 270° na caixa Rotacao

e Digite 1234 na caixa Dados
6. Clique em OK.

Criando um Exemplo de objeto da forma:
Desenhando uma linha

Seu software vem com uma variedade de ferramentas para ajuda-lo a desenhar etiquetas perfeitas.

Vocé pode desenhar uma linha, um circulo, um retangulo, e outras formas usando o mesmo processo descrito

abaixo.

Para desenhar uma linha:

1. Cligue na ferramenta de desenho Linha -
- ou -
Selecione Objeto > Forma > Linha.
Clique dentro da &rea de trabalho.

3. Mova o mouse enquanto segurar o bot&o.

Exercicio: Criando uma capa de CD: Desenhando um circulo
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Clique na ferramenta de desenho Circulo ou Elipse.
Clique dentro da &rea de trabalho.
3. Segure o botdo esquerdo do mouse e pressione a tecla SHIFT, entdo mova o mouse horizontalmente
para criar o circulo exigido.
Selecione o circulo e escolha Propriedades no menu de contexto.

Cligue em Posicao/Tamanho e digite os seguintes valores:

e lLargura e Altura: 20
6. Clique em OK
Véa até Objeto > Alinhamento > Horizontalmente Centralizado no Documento entéo
Verticalmente Centralizado no Documento para alinhar o circulo ao centro da capa.

8. Selecione o circulo entédo clique no botdo Bloquear.

Para importar uma imagem

Seu software permite a vocé inserir imagens e logos da empresa para ajuda-lo a aperfeicoar sua etiqueta.

Varios formatos graficos podem ser importados: bmp, dib, dxf, emf, fmf, eps, fpx, img, gif, jpg, pcd, pcx, dcx,

png, rle, tga, tif, wmf, wpg e mais.

1. Na barra de ferramentas Criacgéo, clique na ferramenta Importar Imagem I".
- ou -
Selecione Objeto > Imagem.
2. Clique dentro da area de trabalho.
A caixa de didlogo Selecdo de Imagem é exibida.
Na guia Procurar por Ficheiro, selecione a imagem a ser importada.
Selecione o nome do ficheiro de imagem.
5. Clique em OK.

Nota: Para exibir uma pré-visualizacdo da imagem, clique no botéo Pré-Visualizar.
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Criando um documento using fontes de dados e objetos da variavel

Sobre as fontes de dados

Uma fonte de dados contém uma lista de variaveis preenchidas com dados da mesma fonte. As fontes de dados

podem ser divididas em categorias e subcategorias exceto as fontes de dados da Base de Dados.

Quando vocé seleciona uma fonte de dados, vocé esta indicando onde os dados do seu interesse estédo
localizados e qual tipo de dados vocé planeja usar. Os dados podem ser de origem interna (férmula, data,

contador) ou origem externa para o aplicativo (base de dados, entrada direta).

As diferentes fontes de dados disponiveis na visualizacdo Fontes de Dados ou menu s&o as seguintes:

e A fonte de dados Base de Dados : Permite a vocé conectar uma base de dados.

e A fonte de dados Data : Permite a vocé inserir um data ou hora.

e A fonte de dados Formula : Permite a vocé criar formulas dentro do seu documento.

e A fonte de dados Formulario : Permite aos dados serem adicionados durante a impressao.

e A fonte de dados Pesquisa da Tabela : Permite a vocé adicionar o resultado das pesquisas

executadas em bases de dados.
e A fonte de dados Contador : Permite a vocé inserir um valor de incremento proprio.

e A fonte de dados Avancado : Estas fontes de dados séo preenchidas por dados que néo séo
especificados na criagéo. Esta fonte de dados pode ser usada para criar fontes de dados

intermediarias.

Criando uma fonte de dados

Fontes de Dados permite a vocé utilizar dados externos no aplicativo; por exemplo, dados calculados, sistema
de data do seu computador, etc. Os valores associados com estas variaveis sdo fornecidos pelas diferentes

fontes de dados.
Vocé pode criar uma fonte de dados de:

A visualizacdo Fontes de Dados

1. Selecione Ver > Fontes de Dados.
2. Na visualizagdo Fontes de Dados, clique com o botéo direito em uma das fontes de dados.

3. Selecione Adicionar do menu pop-up.

O menu Fontes de Dados

1. Cligue no menu Fonte de Dados.
2. Selecione uma das fontes de dados.

3. Clique em Adicionar.

A Barra de Ferramentas

1. Clique em & " nabarra de ferramentas.
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2. Selecione a fonte de dados.

3. No submenu, selecione Adicionar.

Para cada um destes modos de criagéo:

e A fonte de dados criada é automaticamente exibida debaixo da fonte de dados selecionada.

e O aplicativo fornece um nome pré-definido para a fonte de dados.
Nota: As chaves {} ndo podem ser usadas em um nome de variavel.

Este procedimento se aplica a todas as fontes de dados, exceto variaveis da fonte de dados Base de Dados

Para criar uma variavel da base de dados, vocé precisa criar uma consulta.

e As categorias e subcategorias podem ser adicionadas debaixo da fonte de dados selecionada, com

excecdo da fonte de dados Base de Dados.

Nota: Para criar categorias e subcategorias, clique com o botéo direito em uma das fontes de dados e selecione

Adicionar Categoria.

A Fonte de Dados da Base de Dados

Comando: Fontes de Dados > Base de Dados > Criar/Editar Consulta

A fonte de dados da Base de Dados contém uma lista de variaveis. Estas variaveis sao preenchidas por dados

de consultas ou tabelas ASCII.

Nota: As fontes de dados mantém os nomes dos campos que foram preenchidos.

As variaveis da base de dados ndo podem ser renomeadas, pois estdo vinculadas aos nomes de campos da

base de dados.

Criando uma consulta

Comando: Fontes de Dados > Base de Dados > Criar/Editar Consulta

1. Selecione a fonte de dados da lista Selecionar Fonte de Dados.

Nota: Para uma nova fonte de dados, clique no botdo Nova Fonte de Dados. Isto fornece a vocé a opgdo de

usar o Assistente ou escolher entre uma fonte de dados ODBC ou OLEDB.

Por padréo, o modo de criagdo Padréo é ativado. Vocé pode usar o modo de criacdo SQL Avancado para criar

sua consulta.

Modo de criacdo Padréao
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3.

4.

Criando um documento using fontes de dados e objetos da variavel

Na lista Selecionar tabela, selecione a tabela onde a pesquisa sera executada.

A opc¢éo Incluir nomes da tabela, permite a vocé exibir os nomes da tabela na lista de campos.
Na lista Elementos, selecione os elementos que vocé deseja exibir.

Na lista Selecionar campos, selecione os campos da tabela selecionada.

Nota: Clique em J para selecionar todos os campos.

Dica: Recomendamos a vocé selecionar somente os campos que serdo usados ha etiqueta. Isto reduz a

quantidade de comunicagdo com a base de dados, aumentando a velocidade de processamento.

5.

Clique em ¥ | para visualizar o resultado.

Modo de criacdo de SQL avancado

Selecione o0 modo SQL.

Insira sua consulta em formato SQL no campo Editar,

- ou -

Cligue em Construtor de Consulta SQL para acessar o Construtor de Consulta. Este fornece uma
interface de facil uso para construir consultas da base de dados SQL. Vocé pode criar novos pedidos

graficamente ou inserir os pedidos existentes no seu documento.

Gt SO0 Query Builder...

£

'|Ell,tpul Expression Aporegate Aiaz |S-:-i| Ty |Su‘t[lrdal IEm'mlL’.‘rRalia O |[Ir.. [I:Ir...

SELECT *

of | [ cael

4.

Clique em ¥ | para visualizar o resultado.
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As fontes de dados usam os nomes de campo da base de dados.

A barra de navegacao é exibida na sua area de trabalho.

Clique em OK quando terminar a criacdo da sua consulta.

A fonte de dados de pesquisa da Tabela

Comando: Fontes de Dados > Pesquisa da Tabela > Adicionar

A fonte de dados de Pesquisa da Tabela contém uma lista de fontes de dados que vocé criou. Os valores da
fonte de dados sé&o o resultado de pesquisas executadas em bases de dados diferentes destas vinculadas ao
documento atual.

As pesquisas sdo executadas em um ou mais campos da base de dados. Os dados s&o extraidos de campos de
registro localizados (denominados "campo de resultado").

Definindo as propriedades de uma fonte de dados de pesquisa da Tabela

Comando: Fontes de Dados > Pesquisa da Tabela = nome de Pesquisa da Tabela > Propriedades .

1. Selecione a fonte de dados da lista Selecionar Fonte de Dados.

Nota: Para criar uma nova fonte de dados, clique no botdo Nova Fonte de Dados. Isto fornece a vocé

a opcao de usar o assistente ou escolher entre uma fonte de dados ODBC ou OLEDB.

2. Por padrdo, o modo de criacdo Padrao é ativado. Vocé pode usar o modo de criagdo SQL Avancado

para criar sua consulta.

Modo de criacado Padrao

3. Na lista Selecionar tabela, selecione a tabela onde a pesquisa sera executada.

4. Na lista Selecionar campo de resultado, selecione o campo cujo valor sera transferido para sua

variavel.

5. Clique em E para adicionar uma linha.
6. Selecione o campo na tabela externa no qual a pesquisa sera executada.

Selecione a variavel do documento atual contendo o valor de pesquisa.

8. Clique no botdo Teste para exibir o resultado.

Modo de criacdo de SQL avancado

3. Clique no modo SQL.

4. Insira sua consulta no formato SQL.
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- 0ou -

Cligue em Construtor de Consulta SQL para acessar o Construtor de Consulta. Este fornece uma
interface de facil uso para construir consultas da base de dados SQL. Vocé pode criar novos pedidos

graficamente ou inserir os pedidos existentes no seu documento.
5. Clique no botédo Teste para exibir o resultado na caixa de dialogo Consulta.
A fonte de dados de Data

Comando: Fontes de Dados > Data > Adicionar

A fonte de dados de Data contém uma lista de fontes de dados. Estas fontes de dados sdo alimentadas pelo
sistema de data do computador ou pela impressora. Permite a vocé exibir a data e hora no formato

anteriormente definido. Os valores sdo automaticamente atualizados no inicio de cada sesséo de impresséo.

Vocé pode inserir a data e/ou hora atual em um documento. Vocé também pode adicionar um valor fixo na data

ou hora atual.

Definindo as propriedades de uma fonte de dados de Data

1. Na guia Data, selecione o formato desejado de data e hora.
2. O formato de data é exibido na area Pré-Visualizar.
3. Clique em OK.

Guia Script do Visual Basic

Exercicio: Inserindo uma data

1. Abra uma etiqueta.
2. Adicione uma fonte de dados Data e nhomeie para datefab.
3. Componha a data na caixa de dialogo Data. Deve estar no formato dd/mm/yy.
Para adiciona separadores, insira o caractere /" na caixa de texto na parte inferior esquerda da caixa de
dialogo, entao clique em Adicionar.
4. Clique em OK.
5. Selecione a Data (datefab) entdo arraste e solte na area de trabalho.

6. Selecione Texto no menu de contexto.

A fonte de dados do Contador

Comando: Fontes de Dados > Contador > Adicionar

A fonte de dados do Contador contém uma lista de fontes de dados. Estas fontes de dados séo preenchidas

por dados calculados pelo computador ou por sua impressora.

O conteudo da fonte de dados muda conforme a impressédo avancga, de acordo com um valor inicial e um valor

de incremento.

Definindo as propriedades de uma fonte de dados do Contador
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1. Selecione o tipo de contador.
Se vocé desejar a utilizagdo de um tipo de contador diferente deste exibido na lista, escolha a opgéo
Personalizar e insira uma sequéncia personalizada.
Digite um valor no campo Incremento. Por padréo, o incremento é +1.
Digite um valor inicial no campo Valor Atual. Por padrao, o valor é O.

Clique em OK.

Guia Script do Visual Basic

Exercicio: Criando o contador

Abra uma etiqueta.

Crie um contador e nomeie para namecd.

Selecione o contador, entdo escolha Propriedades no menu de contexto.
Selecione Decimal como o tipo de contador.

Digite "1" no campo Incremento.

Digite "1" no campo Valor Inicial.

Clique em OK.

® No o s~ e DNPE

Selecione o contador, entdo arraste e solte na area de trabalho. Selecione Texto no menu de
contexto.
9. Clique com o boté&o direito no contador e selecione Propriedades do menu de contexto.

10. Selecione as seguintes caracteristicas de texto:
e Tipo de Letra: Arial

e Altura: 3.20 mm.

A fonte de dados da Férmula

A fonte de dados da Formula contém uma lista de fontes de dados.

Estas fontes de dados sdo preenchidas por combinag¢des de operadores, constantes, fontes de dados, variaveis

de controle, férmulas e fung¢des. Os dados podem ser numéricos ou alfanuméricos.

Para executar um calculo dentro de um documento, vocé deve primeiro criar uma fonte de dados da Férmula.

Esta fonte de dados tem uma caixa de diadlogo especifica permitindo a vocé definir a funcdo exigida para uma

determinada féormula.

Definindo as propriedades de uma fonte de dados da Formula

Comando: Fontes de Dados > F6rmula > nome da formula > Propriedades

1. Insira a formula diretamente no campo Editar.
- Ou -
Selecione os elementos, e clique em Inserir.

2. Clique em Teste para verificar se a sintaxe esta correta. Se ocorrer um erro, siga as instrugdes
exibidas na tela e faga quaisquer alteracdes necessarias.
3. Clique em OK.
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Sugestao: Vocé pode inserir um elemento clicando duas vezes sobre ele.

Nota: Se uma variavel usada na férmula tiver um nome contendo um dos seguintes caracteres &+-

*/<>="0%,I\", devera ser incluida entre chaves {}.

Nota: Vocé pode verificar sua formula clicando em Teste. Se a mensagem exibir o valor da formula, significa
que sua férmula esta correta. Se o valor néo estiver correto, siga as instru¢des exibidas na tela para realizar as
modificagdes necessarias. Se o valor obtido estiver truncado, vocé devera modificar o comprimento maximo

especificado na guia Saida.

Exercicio: Criando uma férmula simples

Exibindo o preco de um produto

Neste exemplo, a etiqueta de produgao deve mostrar o preco do produto como uma fun¢éo do seu peso e o

preco por quilograma.

1. Abra uma etiqueta. Duas variaveis tém que ser criadas: WEIGHT e PRICEPERKG.

2. Para a variavel WEIGHT, digite 788 (o peso do produto é 788 g) como Valor Local, digite "Inserir o peso em
g" no campo Prefixo, entdo cligue em OK.

3. Para a variavel PRICEPERKG, digite 15.70 (o prego/kg é FF15.70) como Valor Local da variavel

4. Digite "Inserir o preco por kg" no campo Prefixo , entédo clique em OK.

5. Adicione uma férmula e nomeie para Price.

6. Insira a féormula WEIGHT*PRICEPERKG/1000, entdo clique em OK.

7. Guarde sua etiqueta.

Exercicio: Adicionar a variavel "Warning' da féormula para exibir uma mensagem de adverténcia

No seguinte exercicio, criaremos uma férmula para exibir uma mensagem de adverténcia informando ao

usuario que o valor da variavel Total_Weight compartilhada excede 1.000 kg.

Se o valor do peso exceder 1.000 kg, a mensagem "Atencédo! Erro! O Peso Total excede o valor maximo!"

aparecera.

1. Abra a etiqueta.

2. Crie uma férmula e nomeie para ""Warning".

3. Na caixa de didlogo Férmula, digite a seguinte expressao: if(Total_Weight>1000, "Attention: Total Weight
exceeds maximum!*, ")

4. na guia Saida, digite 50 no campo Comprimento Maximo e clique em OK.

5. Posicione a variavel como texto dentro da etiqueta.

6. Na caixa de diadlogo Texto, selecione Escalavel como a fonte e configure sua Altura para 12.70 mm.

7. Na guia Paragrafo, selecione a opcdo Quebra de Linha, entdo selecione Centralizado no campo

Alinhamento.

Informacgdes sobre a funcéo IF
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A funcgéo IF retorna um valor se a condicdo que vocé especifica for TRUE, e outro valor se for FALSE.

Utilize a funcéo IF para executar testes condicionais em valores e férmulas.

A Sintaxe

if("expr”,"val_if_true","val_if_false”) "expr" representa qualquer valor ou expressao, o resultado do qual pode

ser TRUE ou FALSE.

val_if_true é o valor retornado se "expr" for TRUE. O parametro val_if_true pode ser outra féormula.

val_if_false é o valor retornado se "expr" for FALSE. O parametro val_if_false pode ser outra formula.

A fonte de dados do Formulario

Comando: Fontes de Dados > Formulario > Adicionar

A fonte de dados do Formulario contém uma lista de variaveis que vocé criou. Estas fontes de dados sdo

preenchidas ao inserir os dados diretamente no usando o teclado.

Para exibir o formuléario

O formulario permite a vocé inserir os dados durante o desenho, mais comumente, antes da impresséo.
Para exibir o formulario:

1. Abra uma etiqueta contendo uma variavel Quando Impresso.

2. Clique no botao j na barra de ferramentas.
Por padrao, a area de trabalho permite a vocé visualizar a etiqueta e seu formulario separadamente.
Para exibir a etiqueta e o formulario juntos:

1. Selecione a guia para seu formulario.

2. Arraste todos os elementos para a direita da sua area de trabalho.
—ou-
1. Selecione Ver > Modo > Formulario
Ambas as visualizagfes sdo agora visiveis.
Quaisquer alteracdes na etiqueta ou no formuléario atualizardo automaticamente os dados em ambos os locais.
Personalizando o Formulario

Vocé pode personalizar o visual do seu formulario mudando a cor, fonte e outros elementos na caixa de didlogo

Para acessar a caixa de dialogo Personalizar Formulario:
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Selecione Ver > Personalizar Formulario.

- ou -

Selecione o formulario com o mouse, clique com o botéo direito e selecione Personalizar
Formuléario.

- Ou -

Clique duas vezes no plano de fundo da janela representada na visualizagdo do Formulario.

Modificar a ordem na qual os dados sdo adicionados no formulario

Vocé pode mudar a ordem na qual os dados sao adicionados no formulario.

Prossiga como segue:

1. Selecione o formulario usando o mouse.

2. Clique com o bot&o direito.

3. Selecione Iniciar ordem da guia. A numeracao pré-definida aparece.

4. Cliqgue no numero do campo que vocé deseja que apareca primeiro no formulario. O nimero torna-se

verde quando validado.

5. Repita 0 passo 4 para continuar a ordenar.

6. Para confirmar sua selegéo, clique com o botéo direito no formulério e selecione Validar ordem da

guia. A ordem dos campos sera automaticamente validada quando o primeiro campo for validado. A

numeracao entdo desaparece do formulario.

Nota: Clique com o botéo direito no formulario e selecione a guia Cancelar ordem da guia para cancelar suas

alteracgoes.

Definindo as propriedades de uma fonte de dados de Formulario

Comando: Fontes de Dados > Formulario> nome do formulario > Propriedades...

A bR

Clique na guia Formulario.
Digite o lembrete que vocé deseja exibir no formulario.
Vocé pode definir um formato de entrada e um comprimento minimo.

Vocé pode criar valores que serao propostos no formulario ao selecionar <Local> da Lista de

Selecdo. Em seguida, clique em D para acessar a caixa de dialogo Lista de Selecéo.
Na guia , vocé pode definir um formato de saida, comprimento maximo, sufixo e prefixo.

Clique em OK.

Nota: Se vocé definir um valor local vazio e selecionar a opcédo Restaurar apds impresséao, o valor da

variavel seré redefinido ap6s cada trabalho de impresséao.
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Exercicio: Criando uma fonte de dados de Formulario

Abra uma etiqueta.

Adicione uma fonte de dados Formulario e nomeie para productname.
Digite "Cheese" como o Valor Local.

Na guia Formulario, digite "1" como o Comprimento Minimo.
Clique na guia Saida e digite "20" como o Comprimento Maximo.

Selecione a fonte de dados Formulario, entdo arraste e solte na area de trabalho.

No ok~ DNRe

Selecione Texto no menu de contexto.

A fonte de dados Avangado

Comando: Fontes de Dados > Livre > Adicionar

A fonte de dados Avancado contém uma lista de fontes de dados que vocé criou. Estas fontes de dados sédo
preenchidas por dados que nado sdo especificados na criacdo. Uma fonte de dados Avancado pode ser usada

para criar fontes de dados intermediarias.
Definindo as propriedades de uma fonte de dados do Avancado

1. Na guia Entrada, selecione uma das seguintes op¢des: Local, Compartilhado ou De um Arquivo .
Se vocé escolheu a opgéo Local, digite o valor da variavel na caixa. Este é o valor inicial da variavel, e
sera impresso primeiro.
- ou -
Se vocé escolheu a opgdo Compartilhado, digite o valor da variavel na caixa. Clique em OK.
- ou -
Se vocé escolheu a opgdo De um Arquivo , selecione o arquivo exigido.
Na guia Saida, vocé pode definir um formato de saida, comprimento maximo, sufixo, e prefixo.
3. Clique em OK.

Exercicio: Criando uma fonte de dados do AvancadoAvancadorefObjeto

Criacdo de objeto da variavel

Um objeto da variavel é um texto, codigo de barras ou objeto do tipo de imagem, composto de elementos cujo

valor ndo é definido no momento da criagéo. Véarios objetos podem ser associados com uma Unica variavel.

O valor destes elementos é fornecido por diferentes fontes de dados no momento da impressao:
e Entrada de teclado direta no formulario (fonte de dados Formulario)
. Importado de um ficheiro ou base de dados externa (fontes de dados Pesquisa da Tabela ou Base
de Dados)

e Campo calculado pelo computador (fontes de dados Férmula, Contador e Data)

Nota: Na visualizacdo Fontes de Dados, uma seta vermelha =* indica a variavel associada ao objeto

selecionado.

e Dados gerados de Scripts do Visual Basic.
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Criando um objeto da variavel vinculado a uma fonte de dados existente

Vocé pode criar de forma rapida e simples um objeto da variavel no seu documento (cédigo de barras, imagem,

texto, desenhos ou outros objetos.) usando:

A barra de ferramentas Criar

-0ou -

O menu Objeto

Vocé pode criar um objeto usando uma das seguintes opc¢des:

- 0ou -

3.

Criacdo de modo direto:

Clique no objeto que vocé deseja inserir no seu documento.

Clique no local onde vocé deseja adicionar o objeto.

O Assistente de Criagdo executara por padrdo. Se o assistente ndo iniciar automaticamente, clique
duas vezes no objeto para abrir a caixa de didlogo Propriedades.

Clique na guia Fontes de Dados.

Selecione Variavel.

Selecione a variavel que vocé deseja atribuir para seu objeto.

Criacdo de modo guiado:
Clique no botdo do menu para seu objeto. Um submenu é exibido mostrando as a¢gfes que vocé pode

realizar.

Para criar um objeto da variavel usando uma fonte de dados existente, vocé tem a opcéo de:

e  Selecionar Usar uma fonte de dados existente seguida pela variavel
- Ou -
e  SelecionarAssistente: Isto o guiara passo a passo pelo processo de criagdo do objeto da

variavel.

Clique no local onde vocé deseja adicionar o objeto.

Nota: O assistente de criacdo é habilitado por padréo. Para desabilita-lo, selecione Ferramentas >

Configuracdo > Assistente. Para mais informacdes, consulte a se¢cao Habilitar Assistentes deste documento.

Criando um objeto da variavel vinculado a uma nova fonte de dados

Vocé pode criar de forma rapida e simples um objeto da variavel no seu documento (cédigo de barras, imagem,

texto, desenhos ou outros objetos.) usando:
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e A barra de ferramentas Criar.

- 0ou -

e O menu Objeto .

Usando a orientacéo explicita fornecida, vocé pode criar um objeto usando uma das seguintes opc¢oes:

e Criacdo de modo direto:

Clique diretamente no objeto que vocé deseja inserir no seu documento.
2. Clique no local onde vocé deseja adicionar o objeto.
O Assistente de Criagdo executara por padrdo. Se os assistentes estiverem desativados, clique duas
vezes no objeto para ativar a caixa de didlogo Propriedades.
Clique na guia Fontes de Dados.
Selecione Variavel.
Selecione a variavel que vocé deseja atribuir para seu objeto, cliqgue com o botdo direito e selecione
Adicionar.
- ou -

Cliqgue em Novo, entédo selecione a variavel que vocé deseja adicionar.

- 0ou -

e Criagdo de modo guiado:

1. Cligue no botdo do menu para seu objeto. Um submenu é exibido mostrando as a¢gfes que vocé pode
realizar.

2. Para criar um objeto da variavel usando uma nova variavel, vocé tem a opgao de:

e Selecionar Nova fonte de dados.

-ou
e Selecionar Assistente: Isto o0 guiara passo a passo pelo processo de criagdo do

objeto da variavel.

3. Clique no local onde vocé deseja adicionar o objeto.

Nota: O assistente de criacdo é habilitado por padréo. Para desabilita-lo, selecione Ferramentas >

Configuragdo > Assistente.

44



Imprimindo

Um mecanismo de impresséo eficiente

Seu software é um mecanismo de impressdo e uma ferramenta de criagdo amigavel, eficiente, reunindo o maior

numero possivel de impressoras (térmica, transferéncia térmica e jato de tinta).

Se imprimir uma Unica etiqueta, uma série de etiquetas ou varias cOpias da mesma etiqueta, todos os

comandos de impressao sao agrupados na caixa de diadlogo Imprimir.
LABELVIEW também permite a vocé instalar e controlar impressoras localizadas em qualquer lugar na sua rede.

Nesta se¢do, vamos verificar as diversas possiveis configuracdes de rede e os procedimentos de instalacdo

associados para aperfeicoar a impresséo da etiqueta.

Imprimindo um documento

Para imprimir um documento:

1. Selecione Ficheiro > Imprimir para acessar a caixa de dialogo Imprimir.

Y
Vocé também pode clicar no botdo %# ou pressionar F6.

2. Na caixa de texto Etiquetas, digite o nimero de etiquetas a serem impressas.
3. Clique em OK.

Exercicio: Etiqueta e Série de Etiquetas
Para iniciar, vamos distinguir entre Etiquetas e Copias de cada etiqueta.

Nota: Se a etiqueta ndo incluir um contador, a caixa de dialogo Imprimir ndo exibira o campo Copias de

cada etiqueta, mas exibira o campo Etiquetas. Este campo serve para 0 mesmo proposito.

Para destacar a diferenca entre Etiquetas e Copias de cada etiqueta, vamos considerar uma etiqueta

contendo dois tipos de contadores e configurar a caixa de didlogo Imprimir de diferentes maneiras.

1. Abra uma etiqueta.

2. Crie dois contadores diferentes:

e Um contador classico que conta todas as etiquetas, e redefine quando seu valor alcanga 10:
e Tipo: Decimal
. Incremento: +1
e Valor Minimo: O
e Valor Maximo: 10

e Um contador ISO que permite que cada copia da etiqueta seja individualmente e

exaustivamente numerada. Também redefine quando seu valor alcanga 10.
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e Tipo: Decimal
(] Incremento: +1

e Valor Minimo: O

O primeiro contador identifica uma etiqueta em particular, considerando que o contador ISO conta o numero

total de etiquetas impressas.

Etiquetas na série

Neste exemplo, vamos imprimir uma série de 10 etiquetas:

1. Insira os seguintes valores na caixa de dialogo Imprimir:

e Etiquetas: 10.
Isto significa que ha 10 etiquetas diferentes na série.

2. Clique em Imprimir.

Saida Esperada: 10 etiquetas foram impressas e os dois contadores Iéem o mesmo valor.

Cépias de cada etiqueta

Aqui imprimiremos uma série de cinco etiquetas, mas neste momento desejamos duas copias de cada etiqueta.

1. Insira os seguintes valores na caixa de didlogo Imprimir:
e Etiquetas: 5

e (Copias de cada etiqueta: 2.

2. Clique em Imprimir.

Saida Esperada: 10 impressdes de etiquetas; um contador é 1-10 o outro contador é 1,1,2,2,3,3...

Copias de cada péagina

Como acabamos de ver, é possivel imprimir multiplas cépias da mesma etiqueta. No préximo exemplo,
veremos que também é possivel imprimir multiplas cépias da mesma pagina. Devemos entender exatamente o

que a impressora define como uma péagina.

A definicdo de pagina é determinada pelos parametros especificados quando o driver da impressora é
configurado. Os resultados podem ser completamente diferentes dependendo se vocé imprime em uma
impressora de escritério ou em uma impressora térmica. Pode ser bastante dificil visualizar uma pagina em

papel continuo, que é principalmente usado por impressoras térmicas.

Além disso, de acordo com a dimenséo da midia de impressao e o tamanho da etiqueta, as dimensdes da
pagina podem corresponder a desta etiqueta, e assim, a copia da pagina pode ser a mesma que a copia da
etiqueta.

O formato da pagina e tamanho da etiqueta séo definidos na caixa de didlogo Definicdo da Pagina.

1. Abra uma etiqueta que contém um contador.

2. V& até Ficheiro > Selecionar Impressora.
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Selecione uma impressora de escritério do Windows.

Selecione um formato, entdo clique em OK.

5. V& até Arquivo > Definicdo da Pagina ou clique em |£|
A caixa de dialogo Defini¢cdo da Pagina abre.

A pré-visualizagdo fornece a vocé uma idéia do visual da pagina ao ser impressa.

6. Feche a caixa de dialogo.
Clique em @
Insira os seguinte valores:

e Etiquetas: 8

e (Copias de cada pagina: 2

9. Clique em Imprimir. O resultado sera:

Rervdael: 1| | pumpobst- 2 Manlebed: 1] | pagyakel; 2
Rurlstsl: 9| | Rumlshel- # Mumisbel: 3 | | Momlsksl: +
Rirlaa: & | | Rl £ Ll 6 | | rhinLob. &
Rurlabed 7| | Rumlabed B Marlebe 7| | Meeaiote- 8

Exercicio: Fusao de Impresséao

Imprimindo

A Fuséo de Impresséo esta disponivel somente se a sua etiqueta estiver vinculada a uma base de dados (ASCII

ou ODBC).

A fungéo Juntar imprime todos os registros contidos na base de dados.

Para iniciar uma fusao de impressao

1. Selecione Ficheiro > Imprimir para acessar a caixa de dialogo Imprimir.

-0ou -

Clique no botao @

2. Na caixa de texto Etiquetas, digite o nimero de etiquetas a serem impressas.

3. Selecione a guia da base de dados. No campo Registros, selecione Todos os registros.

4. Clique em OK.

Exercicio: Imprimindo usando o formuléario

Os dados da variavel normalmente precisam ser inseridos por um operador apenas antes da impresséo. O

LABELVIEW oferece um método rapido e simples de entrada de dados: o formulario.
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Imprimindo usando o formulario

Va até Ficheiro > Imprimir ou pressione a tecla F6.

Digite "2" no campo Etiquetas.
3. Inicie a impresséo.

O formulario é exibido, e vocé pode adicionar os dados a serem impressos.
4. Digite "Smith" e '51", entdo clique em OK.

Apo6s a primeira etiqueta ser impressa, o formulario é exibido novamente.

5. Digite "Mullang" e "52", entdo clique em OK.

Nota: O formuléario é exibido para cada etiqueta contida na série. Se vocé escolher a opcdo Para cada série, o

formulério sera exibido somente uma vez, quando a impresséao da série de etiquetas for iniciada.

Caixa de dialogo Personalizagdo de Formulario

Para resumir

A caixa de dialogo Quando a etiqueta tem um contador, o campo Etiquetas permite a vocé
Imprimir contém especificar o numero de diferentes etiquetas em uma série.
diferencas... O campo Coépias de cada etiqueta permite a vocé definir o nimero de

copias da mesma etiqueta a serem impressas.
Quando a etiqueta néo inclui um contador, o campo Copias de cada

etiqueta serve o mesmo propdsito que o campo Etiquetas.

Copias de cada pagina Uma copia de pagina pode ser criada somente se a etiqueta ndo incluir um

contador ISO e se a pagina tiver mais de uma etiqueta.

Fuséo de Impresséao A Fusdo de Impressao imprime todos os registros em uma base de dados,
e esta opcao esta disponivel somente quando a etiqueta é conectada a uma

base de dados.

Imprimindo usando o O formulario permite que um operador de dados adicione os dados pelo

Formuléario teclado apenas antes da impresséo.

Correcdo de Erros

A tabela abaixo lista os problemas mais frequentemente encontrados durante a impressao, e oferece algumas

solucdes para ajudar vocé a soluciona-los.

Nada esta impresso A impressora nao esta ligada. Ligue a impressora.
Para um link paralelo: A Tenha certeza que esta configuragao foi
impressora nao estéa configurada definida no painel de controle da impressora
para um link paralelo. (consulte o manual do fabricante da

impressora).

Para um link serial: As Tenha certeza que as configuracoes de
configuragdes de comunicacéo comunicagao entre o PC e a impressora sao
serial estdo incorretas. as mesmas (para as configuracdes de

comunicacédo serial exigidas pela impressora,

consulte o manual do fabricante da
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