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Acerca de este manual

Convenciones tipograficas

Para facilitar la lectura de esta guia, se han adoptado las siguientes convenciones de presentacion:

¢ Los términos tomados de la interfaz (comandos, menus, etc.) aparecen en negrita.

e Las teclas se presentan en mayusculas, como en el ejemplo siguiente: "Pulse la tecla SHIFT".

e Las listas numeradas indican como realizar una tarea, paso a paso,.

e La conjuncion - o -, colocada al lado de un parrafo, indica una alternativa para ejecutar una
misma accion.

¢ Cuando el comando de un men( tiene submenus, el nombre del mend, seguido del comando
gue se debe escoger, aparecen en negrita. Por ejemplo, "Escoja Archivo > Abrir..." significa

que hay que sefialar al menud Archivo y escoger el comando Abrir....

Acerca de este producto

Pudiera ocurrir que el producto que tiene en sus manos no disponga de determinadas funciones

descritas en esta guia.

Consulte la ficha descriptiva que se incluye en el paquete del producto para conocer la lista

exhaustiva de funciones y caracteristicas de su version.



Conexion con hases de datos

Nociones basicas

En este capitulo descubrira la potencia de esta aplicacion. Para ello vamos a vincular una
etigueta (el contenedor) con una base de datos (el contenido) mediante conexiones por
ODBC (Open Data Base Connectivity) y OLE DB (Object Linking and Embedding

Database).

La funcion de una base de datos es almacenar informacion. La informacion o datos esta
organizada en tablas de dos dimensiones. A esto se le llama relacion. Cada fila o linea de
la tabla es un registro. Cada registro contiene toda la informacion relativa a un mismo

objeto, clasificada en los diferentes campos que delimita cada columna de la tabla.

Una base de datos puede contener varias tablas diferentes. Para relacionar las diferentes
tablas de una misma base de datos se puede recurrir a junturas. Veremos mas adelante,

por medio de un ejemplo concreto, cOmo crear junturas.

0DBC

Es una tecnologia de conexion convertida en norma para conectarse con bases de datos.
Gracias a ODBC, vincular una aplicaciéon como ésta de etiquetado con determinado

ndamero de bases de datos es una operacion muy sencilla.

OLE DB

Es una tecnologia de conexidon que permite conectarse con cualquier tipo de base de

datos y acceder a los datos almacenados en los sistemas de mensajeria.

Esta aplicacion suministra varios controladores ODBC con los que conectarse a los tipos

de bases de datos mas habituales. Entre ellos encontramos:

Microsoft Access Driver (*.mdb)

Microsoft Excel Driver (*.xlIs)
Microsoft FoxPro Driver (*.dbf)



Instalacion de un origen de datos ODBC e importacion de datos

Para acceder a los datos, el primer paso consiste en instalar y configurar el origen de datos
adecuado. En este primer ejemplo se instalara un origen de datos para una base de datos de Access.

Para instalar el origen de datos:

1. Abrala etiqueta Recto_00.tpl, situada en la carpeta InstallDinSamples\Forms\Tutorial.
Se trata de la caratula de un disco compacto, en la que se indica el titulo del disco y los de los
trozos grabados. Los datos que vamos a introducir en la etiqueta estan almacenados en una
base de datos llamada Volmusic.mdb.

2. Escoja Fuente de datos > Base de datos > Crear/Modificar una consulta...

Se abre el cuadro de dialogo Preparacién de una consulta.

3. Escoja E] a la derecha de la lista Seleccione la fuente de datos. Se abre el cuadro

de dialogo Administrador de origenes de datos ODBC

Nota: ODBC es un programa totalmente independiente del aplicaciéon de etiqguetado. También
se puede abrir el Administrador de controladores ODBC mediante el panel de control de
Windows.

4, En la ficha DSN de usuario escoja Afadir... y, a continuacién, seleccione el
controlador Microsoft Access Driver (*.mdb). Por ultimo, pulse Terminar.

Se abre el cuadro de dialogo Instalacion ODBC para Microsoft Access.

5. Introduzca un nombre en la zona Nombre del origen de datos como, por ejemplo,
Classical music source y, si lo desea, introduzca una breve descripcion.

Ahora sabemos que un origen de datos esta vinculado con una base de datos. El paso
siguiente consiste en seleccionar la base de datos utilizada en nuestro ejemplo, es decir
VOLMUSIC.MDB.

Para seleccionar la base de datos:

1. En el cuadro de dialogo Instalacion ODBC para Microsoft Access, elija Seleccionar en la
zona Base de datos.
Seleccione la base de datos, situada en \TUTORIAL\Volmusic.mdb y pulse Terminar.
Cierre el cuadro de didlogo Instalacion ODBC para Microsoft Access escogiendo OK y salga
del Administrador de origenes datos ODBC escogiendo de nuevo OK.



Importacion de datos

Ahora que ya esta instalado el origen de datos, vamos a importar los datos almacenados en la base e
introducirlos en la etiqueta.

Para importar los datos:

1. Siel cuadro de didlogo Preparacion de una consulta no esta abierto, escoja Fusion
Crear/Modificar una consulta...

2. Seleccione Classical music source en la lista Seleccione la fuente de datos y, a
continuacion, la tabla volumes.

3. Escoja Seleccionar todo y pulse Aceptar. Esta accion permite crear automaticamente todas
las variables de tipo Base de datos a partir de los campos de la base de datos. La lista de
variables aparece subordinada a la rama Base de datos de la ficha Fuentes de datos.

4. Guarde el documento.

La aplicacion le pregunta si desea guardar la consulta.
5. Escoja Si, seleccione InstallDinSamples\Forms\Tutorial\ y escriba VOLMUSIC.CSQ como
nombre de consulta.

Creacion de objetos variables

1. Seleccione las variables que aparecen subordinada a la rama Base de datos de la ficha
Fuentes de datos, a continuacion, arrastrarlo y soltarlo en el area de trabajo.

2. Seleccionar Texto en el menu contextual.



Active Query Builder

Active Query Builder es un componente para generar consultas visuales que le permiten generar

consultas SQL complejas por medio de una interfaz intuitiva para generar consultas visuales.

Para trabajar con Active Query Builder, necesita tener conocimientos basicos de conceptos SQL.
Active Query Builder le ayudara a escribir correctamente el cédigo SQL ocultando los detalles

técnicos, pero solo si entiende los principios de SQL sera posible lograr los resultados deseados.

Introduccion

Este es el aspecto de Active Query Builder cuando se inicia.
La ventana principal puede dividirse en las partes siguientes:

e El Area para general consultas es el area principal donde se muestra la representacion
visual de la consulta. Este area le permite definir objetos de base de datos de origen y tablas
derivadas, definir vinculos entre ellos y configurar propiedades de tablas y vinculos.

e El Panel de columnas esta ubicado debajo del area para generar consultas. Se utiliza para
realizar todas las operaciones necesarias con columnas de salida para consultas y
expresiones. Aqui puede definir alias de campo, ordenar y agrupar, y definir criterios.

e El Panel del arbol de consultas esta ubicado a la izquierda. Aqui puede examinar su
consulta y localizar rapidamente cualquier parte de ella.

e El control de paginas en la parte superior del area para generar consultas le permitira cambiar
entre la consulta principal y las subconsultas.

e El area pequefia con la letra "Q" en la esquina del area para generar consultas es el control
de manejo de la union de subconsultas. Aqui puede agregar uniones de subconsultas nuevas

y realizar todas las operaciones necesarias con ellas.



&1 SO Query Builder...

Aogegaln [4as |Tipodemd40|‘;an | Grouping | Citeria 0. Jo.. [o..

'|Saida Expresion

<

SELECT =

Agregar un objeto a la consulta

y seleccione el elemento Agregar objeto en el menu desplegable.

Seleccione un abjeto v presione el botdn “'Agregar objeta’ para agregar un nuevo
ohjeto a la consulta

Filtrar objetos por el nombre de

E Tablas | E.:'t. Viskas || @ Procedimientos || Synonvms

Agregar nuevo objeto E

ECategaries

ECustnmers

EEmplnyees

EOrder Details

EOrders

EPraducts

EShippers

ESuppliers

E APPLICATION, DOCUMENT  CategoryID
E APPLICATION, DOCUMENT ., CategoryMame
E APPLICATION, DOCUMENT . Description

Crear enlaces a partir de las laves

Agregar objeto

Para agregar un objeto a la consulta haga clic con el botén derecho en el area para generar consultas
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La ventana Agregar objeto nuevo le permite agregar tantos objetos como desee de una vez. Los
objetos estan agrupados segun su tipo en cuatro pestafias: Tablas, Vistas, Procedimientos
(Funciones) y Sinbnimos. Puede seleccionar uno o varios objetos manteniendo pulsada la tecla Ctrl
y, a continuacién, pulsando el botén Agregar objeto para agregar estos objetos a la consulta. Puede
repetir esta operacion varias veces. Cuando haya terminado de agregar objetos, pulse el botén

Cerrar para ocultar la ventana.

Para eliminar un objeto de la consulta, selecciénelo y pulse el botén Supr o simplemente haga clic en

el boton Cerrar en el encabezado del objeto.

Para aquellos servidores que tienen esquemas o permiten la seleccion de objetos de bases de datos
diferentes, puede filtrar objetos por el nombre del esquema o de la base de datos, si selecciona el

esquema necesario o la base de datos del cuadro combinado en la parte superior de la ventana.

Active Query Builder puede establecer vinculos entre tablas basados en la informacién sobre claves
externas en la base de datos. Esta capacidad esta habilitada por defecto. Para deshabilitarla,

deseleccione la casilla Crear vinculos desde claves externas.

Editar propiedades de objetos

Puede cambiar las propiedades de cada objeto agregado a la consulta si hace clic con el botén
derecho en el objeto y selecciona el elemento Editar... del menu desplegable o simplemente

haciendo doble clic en el encabezado del objeto.

Principal

Custormes D
Contacttame
ContactTitle Editar...

Addrezs Autoajustar altura del abjeto

Remover

City

Region
PostalCode
Country
Phone

Fan

e ﬁ

Propiedades del origen de datos g

Objeto

| Cuztomers |

Aliag

(1] I[ Cancelar ]
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El didlogo Propiedadesdel origen de datos puede variar de un servidor a otro, pero al menos la

propiedad Alias sera la misma para todos los servidores de base de datos.

Unir tablas

Para crear un vinculo entre dos objetos (p.ej. unirlos) tiene que seleccionar el campo por el cual
desea unir un objeto con el otro y arrastrarlo hasta el campo correspondiente del otro objeto. Después
de finalizar el arrastre, aparecera una linea conectando los campos vinculados.

Principal

Custarmer| 1 W
ComparyMame
ContactM ame
ContactTitle
Address

City

Fedion
PostalCode
Cauntmy
Fhone

Fan

City
CompanyMame
Contactame
Relationship

I

(I

El tipo de union creado por defecto es UNION INTERIOR, p.ej. sélo registros coincidentes de ambas
tablas seran incluidos en el conjunto de datos resultantes. Para definir otros tipos de uniones tendra
que hacer clic con el boton derecho en el vinculo y seleccionar el elemento Editar... en el men
desplegable o simplemente hacer doble clic para abrir el didlogo Propiedades del enlace. Este

dialogo le permite definir el tipo de union y otras propiedades de vinculo.

Propiedades del enlace [z|
Objeto izguierdo Objeto derecho
|Eustu:umers | |Eustu:umers and Suppliers by City |

[ ] 5eleccionar todo a la izquierda [ ] Seleccionar todo a la derecha

Colurmna izquierda Columha derecha
|Eustnmers.EustDmerlD | |= w |[l:ust|:|mer$.¢‘-.ND Suppliers|
[ Ok l ’ Cancelar ]

Para eliminar el vinculo entre objetos, haga clic con el boton derecho en la linea de vinculo y
seleccione el elemento Remover en el menu desplegable.
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Ordenar campos de resultados

Para activar la ordenacién de los campos de resultados de consultas tiene que utilizar las columnas

Tipo de orden y Orden en el Panel de columnas.

La columna Tipo de orden le permite especificar el modo en el que los campos se ordenan - en

orden Ascendente o Descendente.

La columna Orden le permite establecer el orden en el que los campos se ordenan, si se tiene que

ordenar mas de uno.

Para desactivar ordenar por algin campo tiene que borrar la columna Tipo para este campo.

F|Salida |Expresion Agagregate Aliaz |Ti|:u:| de orden ||:Ir|:|en |Eru:uu|:uing |Eriteriu:| |EI
Customers. Customerd Ascendented W F
Customers.fddress ]
Descendarnts

Definir criterios

Para definir criterios para la expresion listada en el Panel de columnas tiene que utilizar la columna

Criterios.

Alli tendré que escribir el criterio omitiendo la expresion misma. Para obtener el criterio siguiente en

su consulta

WHERE (field >= 10) AND (field <= 20)
tendra que escribir

>= 10 AND <= 20

en la columna Criterios.

Puede especificar varios criterios para una Unica expresion utilizando las columnas O.... Estos
criterios se concatenaran en la consulta utilizando el operador O.

Definir una consulta con parametros

Query Builder le deja crear una consulta con parametros donde el valor del paramentro se contiene

en una variable.
Nota: Tiene que haber creado una variable de antemano.
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1. Arrastre y suelte la tabla en la que se realizara su consulta.
2. Seleccione el(los) campo(s) al(a los) que se aplicara/n el criterio o los criterios.
3. Enla columna Criterio o en el campo de edicion en formato SQL especifique la variable

gue se va a utilizar como el objeto de un criterio de busqueda.

Ejemplo: Para buscar el valor de la variable Var0O que cre6 de antemano:
e En SQL:

SELECT [Table].*
FROM [Table]
WHERE [Table].Field = APPLICATION.DOCUMENT.Var0

e Columna Criterio
= APPLICATION.DOCUMENT.Var0

4. Hagaclic en ' para mostrar el resultado de su consulta.

Tabla Resultado de la consulta

Para abrir la tabla Resultado de la consulta, escoja el botdn 2 gel cuadro de didlogo Preparacion
de una consulta, al que se accede mediante la barra de herramientas de Navegacion de la base de

datos de fusién, o mediante el menld Fuente de datos > Bases de datos.

Esta tabla permite ver el resultado de la consulta o buscar una palabra determinada para imprimir las

etiquetas correspondientes.
La tabla Resultado de la consulta incluye:
e Funciones de busqueda

Un campo de basqueda permite introducir el nombre del campo en cuyo contenido se
efectuard la busqueda.

El valor de la busqueda permite introducir la informacién que se busca.
Busqueda de datos en todo el campo o al principio del campo =
e Funciones de desplazamiento entre los registros resultantes de la consulta

Primera ocurrencia 2

14



. i
Ocurrencia precedente =

Ocurrencia siguiente 3

Ultima ocurrencia **

Latabla de resultados

Muestra las ocurrencias encontradas tras la busqueda.

La basqueda

Vuelva a realizar la blusqueda y actualizacién de la red.

Repetir consulta

Repetir la solicitud y actualizar la cuadricula.

15



Database Manager

Interfaz de estructura de bases de datos

t= Database Manager

grchivo Wer Herramientas Avuda
Estructura de la base de datos
Tabla
Conexiones con bazes w | | TOWS v |
de datos
h| Mambre | Tipa |L0ngitud| Ezcala |F'ermitir valnresi (Irico = e
_ PARTHLM Larg ’_ 5 Afiadir una tabla... ]
— [ ] MaME Yarchar 255 O o —
= Suprirnir la tabla
Estluctu::la:a?gslahasede ] LOTHUM Long O [ ]
[ ] LOGONAME Warchar 255 ] [ﬂ Wastrar las datos ]
| |[] SCALE Warchar 255 ]
ﬂ | |[] UNITSPERBX  Long O [ Ao |
[] [] L]
Edician de |a baze de [ Cancelar ]
datos
Consulta de la base de
datos
[
| mprirnir

Asi se presenta la ventana mediante la cual se administra la estructura del archivo de

bases de datos afadiendo, modificando o suprimiendo tablas y campos.

Como escoger una base de datos en la lista de conexiones

1. Haga clic en la lista desplegable Base de datos.

2. Seleccione el valor que desee

Base de datos
Toys (dBaze) j

B atcher
Chemical
frutos

| dentit

Toys [Excel)
IInicode
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Como escoger una tabla de una base de datos

1. Despliegue la lista Tabla.

2. Seleccione el valor que desee.

Tabla

|Toys

o

Identiti

Como aiadir una tabla a la base de datos activa

1. Escoja Anadir una tabla.

2. Introduzca el nombre de la tabla nueva.

3. Escoja Aceptar.

Mombre de la tabla

[] Duplicar coan

[ Aceptar H Cancelar

También puede crear una tabla copiando la estructura de otra tabla presente en la base

de datos seleccionada. Para ello:

Marque la casilla Duplicar con.
Despliegue la lista.

Seleccione el valor que desee.

P w DR

Escoja Aceptar.

Como suprimir una tabla de la base de datos activa

1. Despliegue la lista Tabla.

2. Seleccione el valor que desee.

3. Haga clic en el botdn Suprimir la tabla.

Como mostrar u ocultar los datos de la tabla activa

1. Escoja Mostrar los datos.
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Configurar un campo como campo clave

1. Marque la casilla del campo deseado.

C=

3 M
[T Ma

2. Escoja Aplicar.

Como configurar el tipo de contenido de un campo

Haga clic en la celda Tipo del campo deseado.
Haga clic en el icono de lista desplegable.

Seleccione el valor que desee.

W DdR

Escoja Aplicar.

Como configurar el tamaio maximo de un campo

1. Haga clic en la celda Longitud del campo deseado.
2. Introduzca el valor que desee.

3. Escoja Aplicar.

Como permitir que un campo quede vacio

1. Haga clic en la celda Permitir valores Null del campo deseado.

2. Escoja Aplicar.
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Interfaz de edicion de bases de datos

Database Manage ]
Archivo Ver Herramientas Ayuda
dicion de |la base de dato
‘ e Base de datos Tabla
Conexiones con ﬂ TOYS w
bases de datos
v o
| || | el BO
o ol PARTNUM | NAME LOTNUM | LOGONAME | SCALE UINITSPEF
b e it || ¥ 24580 Jeepdsd 1011 ieepbp 1475 100
10570 Autobuz 1001 autobuz.bmp 1100 a0
10080 Trailor 939 trailor. brop 14100 50
ﬂ 10580 Decker 1009 deckerbmp  1/100 a0
. 10750 Camera 1007 camero.bmp  1/75 100
Edicién de la base 24200 Giol 1005 gofibmp 1475 100
24766 Cargo 1004 Cargo.bmp 1475 100
24256 Ly 1023 Iiury. brp 1475 100
.DDD 23112 0id 1024 old.brnp 1/75 100
B 24321 Car-Red 1002 red.bmp 1478 100
Congzulta de la 24425 PFickup 1025 pickup.bmp  1/75 a0
base de datos 24596 Yan 1030 van.bmp 1475 100
*
B2
Inprirnir
< | =
¢ | Feg 4 = » » Mumero de registros: 12

Asi se presenta la ventana mediante la cual se administra el contenido del archivo de

bases de datos afiadiendo, modificando o suprimiendo datos.

Las acciones posibles dependen del tipo de base de datos. Los registros de archivos en

formato Excel, por ejemplo, no se puede modificar.

Como encontrar un registro que corresponda al contenido de un campo

Haga clic en el icono de lista desplegable.
Seleccione el valor que desee.

Haga clic en la zona de edicion.

W N R

Introduzca el valor deseado en la zona de edicién.

Como seleccionar todos los registros idénticos

El Database Manager debe estar abierto y mostrar la ventana de Edicion de la base de

datos con, al menos, un registro encontrado.

Haga clic en el icono de lista desplegable.
Seleccione el valor que desee.
Haga clic en la zona de edicion.

Introduzca el valor deseado en la zona de edicion.

a H> e nNPRe

Escoja Seleccionar todo.
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Como seleccionar un registro idéntico

El Database Manager debe estar abierto y mostrar la ventana de Edicion de la base de

datos con, al menos, un registro encontrado y varios registros con idéntico contenido en

el campo de busqueda.

1. Para seleccionar el registro Primero, Anterior, Siguiente o Ultimo haga clic

respectivamente en los botones de la herramienta de bUsqueda.

Fec: 1« 1|8 =

Como crear un registro nuevo

1. Haga clic en cualquier campo de la linea de edicién, marcada con un asterisco.
2. Introduzca los valores que desee en los campos correspondientes.

3. Escoja Aplicar.

Como modificar un registro

1. Haga clic en el valor que desea modificar.
2. Introduzca el valor que desee.

3. Escoja Aplicar.

Como suprimir un registro

1. Haga clic en la casilla de seleccion del campo deseado.

2. Haga un clic con el botén derecho en la casilla de seleccion del campo deseado.

3. En el menu contextual, seleccione Suprimir el registro seleccionado.
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Interfaz de consulta de bases de datos

"= Database Manager

Archivo Wer Herramientas Ayuda

Consulta de la base de datos

7 = -~ Baze de datos Tabla . Consulta
I
Conexiohes cok |Toys vl ﬂ | TOYS L | 'DDD | taysl £ |
bases de datos

Campas l Fitra | Consulta SaL |

F
[ Seleccione campos conslta

. - » SUPIESIon 08 Una
Estructura de la DDD Campos ho uzados DDD Campos clasificados

base de datos
% Camsulta

ﬂ MNaME LOGOMAME | PARTNLM LOTHLIM UNITSFERE
b |Jeep 4ud jeep.brp 24560 1011 100
Edicidn de la base Autabusz autobus.bmp 10570 1001 50

de datos Trailor trailorbmp 10080 399 50

Decker deckerbmp 10580 1009 50
Camera camem.bmp 10750 1007 100
Galf golf. bmp 24200 1005 100
Conzulta de la baze Cargo Cargo.bmp 24766 1004 100
de datos Lusury lusurg.bmp 24256 1023 100
ald old.bmp 23112 1024 100
mE Car-Red red.bmp 2431 1002 100
Pickup pickup.bmp 24425 1025 an

Wan wan.bmp 24596 1030 100

| rprirviie

< | 3 Feg 14 = |I| » i Momero de registros: 12

Asi se presenta la ventana que permite efectuar consultas, creando y aplicando

diferentes filtros.

Como aiadir una consulta

1. Escoja Anadidura una consulta.
2. Dé un nombre a la consulta.

3. Escoja Aceptar.

Como seleccionar o anular la seleccion de uno o0 mas campos

1. Para seleccionar o anular la seleccién de uno o mas campos, haga clic en

Lo > JLo e,

2. Escoja Consulta.

Como modificar el orden de los campos seleccionados

Haga clic en el campo de la ventana Campos ordenados que desee.
2. Haga clic en el botén de flecha ascendente o descendente hasta llegar al valor
deseado

3. Escoja Aceptar.
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Como crear un filtro con datos pre definidos

El Database Manager debe estar abierto y mostrar la ficha "Filtro" de la ventana de

Consultas de la base de datos.

Haga clic en el boton Anadir linea ( i ).
Haga clic en el campo Campo.

Haga clic en el icono de lista desplegable.
Seleccione el valor que desee.

Haga clic en el campo Operario.

Haga clic en el icono de lista desplegable.
Seleccione el valor que desee.

Haga clic en el campo Valor.

© 0 N Ok wDhR

Introduzca el valor que desee.

10. Escoja Consulta.

Como aplicar un operador ldgico a varios filtros

Se deben haber creado varios filtros.

Haga clic en el campo Ldgico.
Haga clic en el icono de lista desplegable.

Seleccione el valor que desee.

Db R

Haga clic en el botén Consulta para aplicar las modificaciones y ver el resultado.
Como suprimir un filtro
Se debe haber creado al menos un filtro.

1. Haga clic en la casilla de seleccion del campo deseado.

2. Haga clic en el botén Suprimir la linea.
Como modificar un filtro escrito en lenguaje SQL
Se debe haber creado al menos un filtro.

1. Escoja la opciéon Modificar la consulta efectuada en lenguaje SQL para
activar la consulta mediante el lenguaje SQL y poder modificarla manualmente.

2. Escoja Consulta.
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Interfaz de impresion

= Database Manager

Archiva er Hetramientas Avuda

Imprimir

]

] =4 Baze de datos Tabla . Consulta
Conexiones con |T0_I,Js v| ﬂ |TDYS w | bDDD |t0_l,ls'|
bases de datos

o | 2] 80 @0 # &e
— Cantidad HAME LOGOMAME | PARTHUM | LOTHLUM UMITSPERE
Estuctuadels |y o Jeepdsd  jeepbmp 24560 1011 100
E a Autabus autobus.brmp 10570 1001 50
E a Trailar trailar. brnp 1aag0 333 a0
ﬂ E a Decker deckerbmp 10530 1009 a0
E a Carnero camero.bmp 10750 1oar 100
Edicidn de la base [(Jo Galf gol.brmp 24200 1005 100
e datos (o Cargo Cagobmp 24766 1004 100
E 1} Liasuary Iizuaryg, brnp 24256 1023 100
Dnu E 1] 0id old.bmp 23112 1024 100
B E ] Car-Red red.bmp 24321 1002 100
Consulta de la E a Fickup pickup.brmp 24425 1025 a0
base de datos (o Yan van,bmp 24596 1030 100

=]

Imprimir

Reg: 4 - |I| »  » Momemo de registros: 12

T-

Configuracion

@

Vista preliminar

Editor

Asi se presenta la ventana que permite seleccionar el archivo a imprimir, atribuirle una

impresora y configurar la impresion antes de ejecutarla.

Como crear un modelo nuevo de etiqueta a imprimir

1. Haga clic en el botdn Asistente de creacion de etiquetas.

2. Siga las instrucciones que le da el asistente.

Como seleccionar un modelo de etiqueta ya existente

1. Haga clic en el botén Abrir un documento ya existente.
2. Seleccione un archivo de tipo .lab.

3. Escoja Aceptar.

Como seleccionar la impresora a utilizar

1. Haga clic en el botéon Afadir o suprimir una impresora (@).
2. Seleccione la impresora que desee.

3. Escoja Aceptar.
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Como configurar la impresora seleccionada

Se deben haber seleccionado un modelo de etiqueta y una impresora.

1. Haga clic en el botén de Configuracion de la impresora (‘33;&).
2. Efectle la configuracion que desee.

3. Escoja Aceptar.

Como seleccionar manualmente los registros a imprimir

1. Marque las casillas de los registros deseados.

Como seleccionar automaticamente los registros a imprimir

Haga clic en el icono de lista desplegable.
Seleccione el valor que desee.

Haga clic en la zona de edicion.
Introduzca el valor que desee.

Escoja Seleccionar todo.

o 0k wdR

Haga clic en el boton Comprobar.
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Formula

Fuente de datos Formula

La fuente de datos Férmula contiene una lista de variables que se van creando a medida que se
necesitan. Estas variables se van rellenando con los datos resultantes de una combinacién de
operadores, constantes, variables, variables de control, formulas y funciones. Los datos pueden ser

de tipo numérico o alfanumérico.

Funciones

Una funcién es una férmula predeterminada que efectta calculos utilizando valores especiales,

llamados argumentos, presentados en un orden determinado, llamado sintaxis.

Las funciones se utilizan para obtener resultados de tipo numérico, textual o légico tras efectuar
calculos u operaciones.

Para construir formulas se emplean seis tipos de funciones:

e Funciones de calculo de caracteres de control (check digits).

e Funciones de conversién

e Funciones relativas a fechas y horas

e Funciones légicas

e Funciones matematicas

e Funciones relativas a cadenas de texto

e Operadores

Operadores

La aplicacion acepta operadores aritméticos, comparativos, de concatenacion y légicos.

Operadores aritméticos

Operador Se utiliza para

* Multiplicar dos nimeros

4 Sumar nimeros

- Restar un nimero de otro o indicar el valor negativo de un operando
/ Dividir un namero por otro

n Elevar un nimero a la potencia del exponente
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% Modulo

Operadores de comparacion

< Inferior a

<= Inferior o igual a
> Superior a

>= Superior o igual a
= Igual a

Diferente de

Operador de concatenacion

Se utiliza para enlazar dos cadenas.

Operador Significado

& Concatenacion de dos cadenas

Operador légico

(consulte también las funciones ldgicas)

Operador Significado

! No légico

Funciones de calculo de caracteres de control

addmodulo10 («cadena»): devuelve el valor entero, con el caracter de control Modulo 10 afiadido al

final.

addmodulo10 2 (cadena): devuelve el valor entero, con una variante del caracter de control Modulo

10 afiadido al final.

addmodulo10 212(«cadenax): devuelve un caracter de control de tipo modulo 10_212 (una variante

del caracter de control estandar de tipo modulo 10) e incluye la cadena de texto activa, afiadiendo al
final la suma de control.



addmodulo43(«cadena»): devuelve un caracter de control de tipo modulo 43 e incluye la cadena de

texto activa, afiadiendo al final el caracter de control.

addmodulo43 (cadena): devuelve el valor entero, con el caracter de control Modulo 43 afiadido al

final.

bimoduloll («cadena»): devuelve dos caracteres de control de tipo modulo 11 (c4digo 11).

canadacustomscd (cadena): devuelve el caracter de control del Canada Customs Standard.

Check103(«string»): Esta funcién calcula Mod103.

check128 («cadenax): devuelve el caracter de control de los cédigos 128 y EAN 128.

checkPZN(«string»): Calcula el caracter de control para el cédigo de barras PZN. El cédigo de

barras PZN se basa en el codigo 39 y se utiliza para los productos farmacéuticos en Alemania.

CheckSumMod10(«string»): Esta funcién calcula Mod10.

CheckSumModi10 Codabar(«string»): Esta funcion calcula la suma de comprobacion especifica de
Mod10 para Codabar.

CheckSumMod10 MSI(«string»): Esta funcion calcula la suma de comprobacion de Mod10 para el

cadigo de barras MSI.

CheckSumMod11 3Suisse(«string»): Esta funcién calcula la suma de comprobacion de Mod11 para

3Suisses.

CheckSumMod34(«string»): Esta funcién calcula Mod34.

CheckSum2Mod47(«string»): Esta funcion calcula Mod47.

checkupce (cadena): devuelve el caracter del control de UPC-E (6 caracteres obligatorios).

modulol10 («valor»): devuelve un caracter de control de tipo modulo 10 para los cddigos 2/5
Interleaved, EAN13, EAN 8, EAN 128 K-Mart y VPCA.

modulol10IBM(«cadena»): devuelve un caracter de control de tipo IBM modulo 10 (una variante del

caracter de control estandar de tipo modulo 10).

modulo10 2 (cadena): devuelve una variante del caracter de control Modulo 10.

modulol0 212(«cadena») devuelve una variante del caracter de control de tipo modulo 10.
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moduloll («cadena»): devuelve un caracter de control de tipo modulo 11 (cédigo 11).

modulol1IBM(«cadena»): devuelve un caracter de control de tipo modulo 11 IBM (una variante del

caracter de control estandar de tipo modulo 11).

modulol6(«cadena») : devuelve un caracter de control de tipo modulo 16.

modulo?24 («cadena»): devuelve un caracter de control de tipo modulo 24 (c6digo PSA).

modulo32 («valor»): devuelve un caracter de control de tipo modulo 32 (industria farmacéutica

italiana).

modulo43 («cadena»): devuelve un caracter de control de tipo modulo 43 (cédigo 39).

modulo47 («cadena»): devuelve dos caracteres de control de tipo modulo 47 (cédigo 93).

Plessey («cadena»): devuelve dos caracteres de control (cddigo Plessey).

pricecd (cadena): devuelve 4 caracteres de control UPC Random Price.

pricecd5 (cadena): devuelve 5 caracteres de control UPC Random Price.

StringToExt39(«string»): Esta funcion prepara la cadena que se va a usar en el cddigo de barras
Extended 39.

UPSCheckDigit (cadena): Devuelve los caracteres de comprobaciéon de UPS. La entrada para el

método es una cadena. Este método deja el resto del nimero de seguimiento a su eleccion.

Toma una secuencia de 15 caracteres y calcula el digito de comprobacién mediante esta secuencia.

1. Los primeros dos caracteres deben ser "17".
2. Los siguientes 6 caracteres los completaremos con nuestro nimero de cuenta UPS
"XXXXXX.

3. Los siguientes 2 caracteres indican el tipo de servicio:

"01" para envios aéreos al siguiente dia.
"02" para envios aéreos al segundo dia.

"03" para envios terrestres.

4. Los siguientes 5 caracteres es nuestro numero de factura (nuestras facturas tienen 6 digitos;
omitimos el primer digito, p. ej., la factura 123456 produciria los caracteres 23456).

5. Los siguientes 2 digitos es el nimero de paquete con un cero delante. P. gj., paquete 1 es
"01", 2 es "02".
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6. El caracter ultimo y final es el digito de comprobacion.

Nota: La secuencia descrita anteriormente es de 17 caracteres, de los cuales solo se necesitan 15
para calcular el digito de comprobacion. Para ello, omita la parte "1Z" y utilice solo los Gltimos 15
caracteres del método.

Funciones de conversion

ASCII («cadena»): devuelve el cddigo ASCII del primer caracter del argumento cadena.

Ejemplo:
ASCII("A") = 65

char («integer»)

e Paralos valores de 128 a 255: devuelve el caracter correspondiente al cédigo ASCII de
"integer".
e Para todos los valores negativos y los valores entre 0 y 127 y mas de 255 devuelve el

caracter Unicode correspondiente al "integer".

Ejemplo:
char (65) = "A"

CodabarData(«data», «start», «stop»): adjusta datos para CodabarData.

Codel28CData(«cadena»): adjusta datos para Code 128 C.

Currencytoeuro («valor»): convierte la divisa empleada en euros.

CRC16(«string»): Devuelve el valor CRC-16.

Ejemplo:
CRC16("123456789") = 47933
"0x" & hex(CRC16("123456789"), 4) = 0xBB3D

DatabarData(«data», «min», «<max», «hasComposite»): adjusta datos para DatabarData.

DBCSToUnicode(«string»,«codepage»): La férmula afecta a 2 parametros - se convierten los datos

y se utiliza la pagina de cédigos. El pardmetro «codepage» puede ser uno de los siguientes idiomas

(eninglés): Thai, Japanese, ChineseGBK, Korean, ChineseBig5, European, Eastern, Cyrillic,
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Greek, Turkish, Hebrew, Arabic, Baltic, Vietnamese, UTF-8, ACP) o un valor numérico que

corresponde a la pagina de cédigos de la lengua.

Ejemplo:

DBCSToUnicode(unicodetoDBCS('f5 % 45", "UTF-8"), "UTF-8") ={#{# (%1%

Observacion: Esta funcién es el contrario de la funcién UnicodetoDBCS.

dollar («valor»): modifica un campo para presentar un precio.
Ejemplo:
Si un campo llamado PRICE tiene como valor 199, entonces&hellip;

dollar(PRICE) presentara $199,00.

Eurotocurrency («valor»): convierte los seguros en la divisa empleada.

Observacion: el nimero de decimales se debe configurar en la ficha Salida de la variable Férmula,
activando la opcién Mostrar los decimales. El tipo de conversién se configuran mediante la ficha

Otras del cuadro de dialogo Opciones.

FormatMoney(«amount», «use separation characters(T/F)», «price characters», «force leading
zaro (T/F)», «location for price character», «# of decimal places»): Esta funcion le permite afadir

el simbolo de la divisa, puntos, forzar el cero inicial, usar caracteres de separacion

Ejemplo:

FormatMoney("123456.234", "T","$","F",0,2) = $123,456.23
FormatMoney("1234","F","$","T",8,2) = $1234.00
FormatMoney("0.234","F","$","F",0,2) = $.23
FormatMoney("0.234","F","$","T",0,2) = $0.23

Nota: la ubicacion del caracter del precio es responsable de la posicion del caracter del precio,
los espacios se agregan entre el caracter del precio y la cantidad. Este valor se ignora si es
menor que la extensién de la cadena de resultado.

FileToData(«fileName», «errorData», «maxSize»): devuelve los datos leidos del archivo.

fixed («valor», «<n° decimales», «sin_sep») devuelve una cadena de caracteres compuesta por el

ndmero de decimales indicado en n°_decimales, con o sin separador de millares.

Ejemplos:
fixed (1234.5678, 3, TRUE) = "1234.568"
fixed (1234.5678, 3, FALSE) = "1,234.567"
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Observacion: el separador de millares se debe configurar en la ficha Salida de la variable Formula,

activando la opcién Mostrar los decimales.

FormatDate(«date», «dateFormat», «localelD»): convierte «date» en una cadena formateada segun

«dateFormat».

Valor de retorno cadena Un valor fecha en formato cadena, formateado segun un formato.

date cadena Valor de fecha base en formato cadena.

dateFormat cadena / Formato de valor de fecha base.

NUmero - Los nimeros codifican formatos predefinidos. (P. €j. 1- dd/mm, 2-
dd mmmm etc.). Los valores posibles estan disponibles aqui.

- 0 6 valores negativos significan el empleo de formato de fecha del
sistema actua.l

- El valor de cadena codifica el formato directamente. (P. ej.
"aaaa/mm/dd")

localelD NUumero Opcional (por defecto 0, el idioma del sistema esta utilizado)
Este parametro especifica el idioma utilizado para mostrar el valor

de la fecha.

GetEnv(«name»): Devuelve el valor xname» (cadena) de la variable del entorno.

Ejemplo:
GetEnv("OS") = " Windows_NT".

Observacién: Esta funcién funciona con las variables del entorno definidas por el usuario

GS1AlData(«AlName», «AlData», «isLastAl»): adjusta datos para GS1 Al.

int (valor) devuelve el nimero entero mas grande cuyo valor es inferior o igual al argumento valor.

Ejemplos:
int (-5.863) = -6
int (5.863) =5

LmChar («integer») : Devuelve el caracter correspondiente al argumento de nimero entero en la
tabla ANSI. Esta tabla no depende del sistema de configuracién regional.
El valor se ubica entre 0 y 255.

MaxiCodeData(«Mode»,«PostalCode»,«CountryCode»,«ClassOfService»,«TrackingNumber»,«U
psShipperNumber»,«JulianDate»,«ShipmentID»,«PackageNumber»,«TotalPackages»,«Package
Weight»,«AdressValidation»,«ShipToAdress»,«ShipToCity»,«ShipToState»): Crea datos

maxicode de salida «string».
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Output («variable»): devuelve el valor de la variable en el formato adecuado.

Ejemplo:

partiendo de un Contador0 con el prefijo "nimero", la formula contador0&output(contador0)

da como resultado:

1 nGmero: 001

Observacion: el formato de la variable se configuran mediante la ficha Salida.

round («val 1» «val 2») devuelve el argumento val_1 redondeado al nimero de cifras indicado por

el argumento val_2.

Sival_2 es mas grande que 0, val_1 se redondea al nimero de decimales indicado.

Sival_2 da como resultado 0, val_1 queda redondeado al nUmero entero mas proximo.

Sival_2 es inferior a 0, se redondean los enteros de val_1, sin tomar en cuenta los decimales.

Ejemplos:
round(4.25,1) = 4.3
round(1.449,1)=1.4
round(2.479,2)= 2.48
round( 42.6,-1) = 40
round(45.6,-1) = 50

text («valor», «formato») devuelve el argumento valor presentado conforme al argumento formato,

gue corresponde al formato ajustado para la variable Formulario.
Ejemplos:
text (012345678, ###-#-###") = 012-24-5678
text (2125551212," (###)##H#-###H") = (212)555-1212

trunc («valor») devuelve la parte entera del argumento valor.

Ejemplo:
trunc (123.45) = 123

value («cadena») devuelve el valor numérico de una cadena de caracteres.

Ejemplo:
value("123") =123
value("16:48:00")-value("12:00:00") = "16:48:00"-"12:00:00" = 0,00, el nimero seriado

equivalente a 4 horas y 48 minutos.
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Observacién: no suele ser necesario utilizar la funcién value en una férmula, ya que la aplicacion

convierte automaticamente el texto en nimeros cuando es necesario.

unicodetoDBCS(«Datos», «Pagina de c6digos»): La férmula afecta a 2 parametros - se convierten

los datos y se utiliza la pagina de codigos. El parametro de la pagina de codigos puede tener uno de

los siguientes valores:

Thai
Japanese
Chinese GBK
Korean
Chinese Big5
European eastern
Greek
Turkish
Hebrew
Arabic

Baltic

Vietnamese

ValueEx(«string»): Convierte «string» en un valor numérico.

VoiceCode(«string», «string», «string»): Un VoiceCode es un nimero de 4 digitos computado

utilizando el GTIN, Lot y Date opcional de un PTI.

Return value |string

GTIN string
LotNumber string
Date string

Calcula un valor de VoiceCode.

Ndmero GTIN de 14 digitos. Solo se permiten digitos. Se devolvera
error en caso de un valor que no sea un digito. Se aceptan 14
digitos en la parte izquierda en caso de que la longitud de los datos
sea mayor de 14. '0' se agregan a la izquierda en caso de que la
longitud de los datos sea menor de 14 digitos.

Datos de hasta 20 simbolos alfanuméricos. Se aceptan 20 simbolos
en la parte izquierda en caso de que la longitud de los datos sea
mayor de 20 digitos.

Este es un parametro opcional. Datos de 6 digitos que representan
la fecha en formato YYMMDD.

La férmula devuelve error en caso de longitud incorrecta, valor que

no sea un digito o fecha incorrecta.
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Esta computacién se realiza como sigue:
1. Computar PlainText.
a. PlainText es el GTIN de 14 digitos anexado por el Lot Code y el Date (donde esté presente).
b. No incluya los prefijos de identificador de aplicacién ni paréntesis.
c. No existen espacios entre los campos GTIN, Lot y Date.

d. Date, si esta presente, esta representado por YYMMDD sin cadenas ni'/' caracteres.

2. Computar el hash ANSI CRC-16 de los bytes de PlainText ASCII mediante el hash
ANSI CRC-16 estandar con el polinomial de X16 + X15 + X2 + 1
3. Computar el VoiceCode del hash tomando los 4 dltimos digitos significantes en

forma decimal (hash mod 10000).
Ejemplo:

GTIN = (01) 10850510002011

Lot = (10) 46587443HG234

PlainText = 1085051000201146587443HG234
CRC-16 Hash = 26359

VoiceCode = 6359

Digitos largos = 59

Digitos cortos = 63

Ejemplos:

VoiceCode("10850510002011", "46587443HG234") = 6359
VoiceCode("65457886676767", "2", "100126") = 5836

Funciones relativas a fechas y horas

La variable fecha aqui tratada se refiere a la fecha y hora del sistema y no a la variable fecha ajustada

por el programa.
day («fecha») devuelve el dia del mes del argumento fecha.

hour («fecha») devuelve la hora del argumento fecha.
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minute («fecha») devuelve los minutos del argumento fecha.

month («fecha») devuelve el mes del argumento fecha.

now () devuelve la fecha y hora corrientes.

second («fecha»): Proporciona el segundo del argumento de fecha.

today () devuelve la fecha corriente.

weekday («fecha») devuelve el dia de la semana del argumento fecha.

Observacion: se considera que el primer dia de la semana es el domingo.

Ejemplo:

para el "martes, 20 de noviembre de 1999", se obtiene la fecha corriente weekday(now()) = 3

Week («fecha») devuelve el nimero de la semana del argumento fecha.

year («fecha») devuelve el afio del argumento fecha.

Ejemplo:
minute (now ()) devuelve los minutos de la hora corriente.

year (today ()) devuelve el afio de la fecha corriente.

Fecha de consumo preferente
Le permite calcular la fecha de consumo preferente basada en el valor de entrada del teclado (y no

la fecha actual).

La férmula es:

en

BestBefore( «date» , «dateFormat», «offset» , «offsetUnit» , «xchangeMonth» , «xoutputFormat» ,

«localelD»)

Valor de retorno | cadena Un valor de fecha en formato cadena, calculado por una fecha
base y un desplazamiento.

date cadena Valor de fecha base en formato cadena.

dateFormat cadena / Formato de valor de fecha base.

Ndmero - Los numeros codifican formatos predefinidos. (P. ej. 1- dd/mm,
dd mmmm etc.). Los valores posibles estan disponibles aqui.
- 0 0 valores negativos significan el empleo de formato de fecha

del sistema actua.l

2-
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- El valor de cadena codifica el formato directamente. (P. €j.

"aaaa/mm/dd")

offset Numero Numero de unidades de fecha para afiadir a la fecha base.
offsetUnit cadena / Significado del pardmetro offset.
Ndmero -16"d" 6 "D" significa dias.

-26"m" 6 "M" significa meses.

-36"y" 6"Y" significa afios.

changeMonth cadena Opcional (predeterminado: True)

- 0 significa False.

- 1 significa True.

Si la fecha calculada no existe en ese mes (p. ej. 30 de febrero ).
True remite al primer dia del mes siguiente (p. €j. 1.er de marzo).

False remite al Gltimo dia del mes actual (p. ej. 28 de febrero).

outputFormat cadena / Opcional (predeterminado: como en dateFormat)
Numero Este parametro especifica el formato de salida de la fecha
calculada. Los valores posibles son los mismos que en el caso

de dateFormat.

localelD Numero Opcional (por defecto 0, el idioma del sistema esta utilizado)
Este parametro especifica el idioma utilizado para mostrar el

valor de la fecha.

Ejemplo:

BestBefore («date» , «dateFormat» , «offset» , «offsetUnit» , «<changeMonth» ,
«outputFormat»)

BestBefore("14/06/2012" ,"dd/mm/yyyy","18","m", 1, "dd/mm/yyyy") = 14/12/2013.

Ejemplo: Formula con una variable fecha.

Cree una variable fecha 'dateQ' con la fecha actual (dd/mm/yy formato). La fecha actual para el
ejemplo es 26/06/2012.

BestBefore(dateO ,"dd/mm/yy","18","m", 1, "dd/mm/yyyy") = 14/12/2013.

DateValue( «formattedDate» , «format» )

Return value date Vuelve al valor de fecha del parametro formattedDate.

formattedDate | string Una fecha de formato texto para ser convertida en valor de
fecha.

format string Opcional (predeterminado: el formato de fecha del sistema)

Si se ha especificado, la cadena de formato directo. P. ej.

"dd/mm/aa"
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Ejemplo:

DateValue(22062012,"ddmmyyyy") = 22/06/2012.

DateOffset( «date» |,

«offset», «offsetUnit» , «xchangeMonth» )

Return value

date

Afiada un intervalo de fechas a la fecha base especificada.

date

date

Valor de fecha base.

offset

number

Numero de unidades de fecha para afiadirse a la fecha base.

offsetUnit

string /

number

Significado del parametro offset.
-16"d" 6 "D" significa dias.
-20"m" 6 "M" significa meses.

-30"y" 6"Y" significa afios.

changeMonth

number

Opcional (predeterminado: True)
- 0 significa False.

- 1 significa True.

Si la fecha calculada no existe en ese mes (p. €j. 30 de
febrero)
True remite al primer dia del mes siguiente (p. ]. 1.er de

marzo).

False remite al tltimo dia del mes actual (p. ej. 28 de febrero).

Ejemplo:

DateOffset("26/06/2012",1,"d",1) = 27/06/2012

-O-

DateOffset(today(),1,"D", 0)

Ejemplo: Formula con una variable fecha.

Cree una variable fecha 'dateQ' con la fecha actual (dd/mm/yy formato). La fecha actual para el

ejemplo es 26/06/2012.

DateOffset(Date0,1,"D", 0) = 27/06/2012

FiscalDate(«fiscalStartDate», «outputFormat»)

Le permite calcular la fecha de inicio del afio fiscal (yyyy.mm.dd).

Ejemplos (si la fecha actual es 2009.11.24):
FiscalDate("2009.01.01", 1) = 09
FiscalDate("2009.01.01", "yyyy") = 2009

37



FiscalDate("'2009.01.01", 3) = 47
FiscalDate("2009.01.01", "day") = 328

shiftcode(«items»)

El Shift code se utiliza como una fuente de datos para un campo en la etiqueta que tiene que cambiar,

basandose en la hora actual. Un cambio representa un espacio de tiempo que esta definido y tiene un

nombre.
valor de cadena | Devuelve el valor de shift code actual.
retorno
item cadena | Elementos de shift code en el siguiente formato: inicioHora:inicioMin-
(elemento) finHora:FinMin-valor|...| inicioHora:inicioMin-finHora:FinMin-valor

Por ejemplo, los cambios se podrian definir como aparece a continuacion:

e 7:00 a15:00 = Dia
e 15:00 a 23:00 = Tarde
e 23:00 a 7:00 = Noche

Notas:

1. El reloj de 24 horas se utiliza , para definir valores de tiempo. 0:00 es medianoche; 12:00 es

mediodia.

2. Si hay alguna coincidencia de hora en la entrada, entonces el primer valor aceptable se devuelve.

3. Si no hay ninglin cambio para la hora actual, entonces se devuelve una cadena vacia.

Ejemplo (si la hora actual es 16:00):

shiftcode("7:00-15:00-Dia|15:00-23:00-Tarde|23:00-7:00-Noche") ="Tarde"

SpecificDateFormat("[date format]", "+/[offset data][date interval]")

La funcion FormatoDeFechaEspecifico le permite personalizar una impresion de fecha, desplazando
la fecha en un intervalo determinado, y usar esta fecha personalizada en una expresion de férmula.
La funciéon FormatoDeFechaEspecifico desplaza la fecha actual basandose en el reloj del sistema,

usando el formato de fecha predeterminado o un formato diferente de su eleccion.

Cuando se utiliza en una expresion, la funcion FormatoDeFechaEspecifico debe escribirse usando los
siguientes parametros:

SpecificDateFormat(“[date format]", "+/[offset data][date interval]")
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Ejemplo : SpecificDateFormat("mmmm","+2M")

[date format] Especifica el formato de fecha que debe usarse. Este parametro debe incluirse

entre paréntesis. Vea la tabla de formatos de fecha validos.

Configuracion de fecha |Salida Descripcién
Dyd 1 fecha del mes (sin cero inicial)
DD 01 fecha del mes con 2 caracteres (cero inicial)
dd 1 2 char date of month (lead space)
fecha del mes con 2 caracteres (espacio
DDD 224 o
inicial)
ddd 224 dias desde el comienzo del afio (cero inicial)
DDDDD y ddddd 33482 days from 1/1/1900 (5 to 9 chars available)
Wy w 1 Q|_a§ desde el comienzo del afio (espacio
inicial)
dias desde 1/1/1900
Ww 34 (de 5 a 9 caracteres disponibles)
W 34 semanas desde el comienzo del afio
(espacio inicial)
WWW y www 783 semanas desde 1/1/1900 (3 dltimos digitos)
semanas desde 1/1/1900
WWWWy wwww 4783 (de 4 a 9 caracteres disponibles)
WWWWWWWWW 000004783 semanas desde 1/1/1900 (cero inicial)
WWWWWWWWW 4783 semanas desde 1/1/1900 (espacio inicial)
Mym 9 digitos del mes (sin cero inicial)
MM 09 digito del mes de 2 caracteres (cero inicial)
digito del mes de 2 caracteres (espacio
mm 9 o
inicial)
MMM 009 digito del mes de 3 caracteres (cero inicial)
mmm 9 digito del mes de 3 caracteres (espacio inicial)
MMMM y mmmm 1101 meses desde 1/1/1900
meses de 5 caracteres desde 1900 (cero
MMMMM 01101 o
inicial)
meses de 5 caracteres desde 1900
mmmmm 1101 (espacio inicial)
(de 5 a 9 caracteres disponibles)
meses de 9 caracteres desde 1900 (cero
MMMMMMMMM 000001101 o
inicial)
meses de 9 caracteres desde 1900 (espacio
mmmmmmmmm 1101 o
inicial)
YYvyyy 91 afio de 2 digitos
Yyy 1991 afio completo
YYY y yyy 991 ultimos 3 digitos del afio

(de 3 a 9 caracteres disponibles)
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YYYYYYYYY 000001991 afio completo (cero inicial)
VYYYYYYYY 1991 afio completo (espacio inicial)

o +/[offset data] Este valor especifica la cantidad en la que se desplazara la fecha. El intervalo
debe ir precedido por un signo de mas (+) o de menos (), dependiendo de si desea agregar o
quitar de la fecha actual.

e [date interval] El intervalo de fecha debe ser d para dias, s para semanas, m para meses o0 a

para anos.

La siguiente tabla muestra ejemplos de la funcién FormatoDeFechaEspecifico usado en
expresiones con diferentes formatos. (Nota: Para estos ejemplos, suponemos que la fecha
actual es 29 de julio de 2013)

SpecificDateFormat( "mm dd yy" , "+1y" ) = 7 29 14 (1 afio después de la fecha actual)
SpecificDateFormat( "ww/m/yyyy" , "30w) = 1/12/2012 (30 semanas antes de la fecha actual)
SpecificDateFormat( "ddddd / wwww /mmmm" , ") = 41484/5928/1363 (dias, semanas y
meses desde 1900 )

TimeOffset(FormatDate(Now(), "'mm/dd/yyyy hh:nn:ss"),"time interval +/offset time")

La funcién DesplazamientoDeHora le permite personalizar una impresién de hora, desplazando la
hora en un intervalo determinado, y usar esta hora personalizada en una expresion de formula. La
funcion DesplazamientoDeHora desplaza la hora actual basandose en el reloj del sistema, usando el

formato de hora predeterminado.

Cuando se utiliza en una expresion, la funcién DesplazamientoDeHora debe escribirse usando los

siguientes parametros:

TimeOffset(FormatDate(Now(), "mm/dd/yyyy hh:nn:ss"),"intervalo de tiempo +/ hora de

desplazamiento")
Ejemplo:TimeOffset(FormatDate(Now(), "mm/dd/yyyy hh:nn:ss"),"h+5")

e Puede usar solo el formato predeterminado de "dd/mm/aaaa hh:nn:ss". Para introducir un
formato diferente, tiene que ajustar el DesplazamientoDeHora con la funcion ValorDeFecha y
ajustarlo después en la funcion FechaDeFormato, donde puede especificar otro formato de
hora.

e ‘“+/offset time” Este valor especifica la cantidad en la que se desplazara la hora. El
desplazamiento debe ir precedido por un signo de mas (+) o de menos (), dependiendo de si
desea agregar o quitar de la hora actual.

e "time interval" El intervalo de tiempo debe ser s para segundos, m para minutos o h para

horas.
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La siguiente tabla muestra ejemplos de la funcion DesplazamientoDeHora usado en

expresiones con diferentes formatos. (Nota: Para estos ejemplos, suponemos que la hora
actual es 4:12:10 PM del 30 de julio de 2013)

TimeOffset(FormatDate(Now(), "mm/dd/yyyy hh:nn:ss"),"h+5") = 07/30/2013 21:12:10 (5 horas

después de la hora actual)

FormatDate(DateValue(TimeOffset(FormatDate(Now(), "mm/dd/yyyy hh:nn:ss"), "h+10"),
"mm/dd/yyyy hh:nn:ss"), "hhnn") = 16-22 (10 minutos después de la hora actual)

Week|SO8601(«Date», «DateFormat»)

Permite crear una férmula que admita la normativa internacional 1ISO8601, que regula el intercambio

de datos de fecha y hora.

Return date Proporciona la semana de la fecha especificada.
value
Date string Una fecha con formato de texto, que se convierte en un valor

de fecha.

DateFormat | string

Formato del valor de la fecha base.
- Formatos predefinidos de codificacion de nimeros.

(p. el. 1 dd/mm/aa, 2 dd/mm/aaaa, y asi sucesivamente)

- El 0 o los valores negativos significan que se esta utilizando el

formato de fechas del sistema actual
- El valor de String codifica el formato directamente. (p. €j.

"aaaa/mm/dd")

Ejemplo:

WeeklSO8601(" 03/01/2010 ",0) = 53
WeeklSO8601(" 02/01/2011 *," dd/mm/yyyy ) = 52
WeeklSO8601(" 01/01/2011 ", " dd/mm/yyyy ") = 52

Funciones logicas

Las funciones ldgicas permiten comprobar si una o varias condiciones son verdaderas o falsas.

Observacion: TRUE equivale a1y FALSE a 0
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and («expr_1», «expr 2») da como resultado TRUE cuando los dos argumentos son verdaderos y

FALSE cuando al menos uno de los dos argumentos es falso. Los argumentos deben poder

interpretarse como valores ldgicos.

Por ejemplo:

and(exact("cadena","cadena"),exact("cadena","cadena™)) = 0

and(exact("cadena”,"cadena"),exact("cadena","cadena")) = 1

exact («cadena 1», «cadena 2») devuelve TRUE cuando ambas cadenas son idénticas y FALSE de

lo contrario. Esta funcién toma en cuenta las mayusculas y las mindsculas.

Por ejemplo:

exact("aplicacion”,"aplicacion") = 1

exact("apicacion”,"aplicacion™) = 0

if («expr», «val si_verdadero», «val si falso») devuelve el argumento val_si_verdadero cuando

Expr es verdadera y Val_si_falso cuando Expr es falsa.

Por ejemplo:

if(exact("c adena", "cadena"), "verdadero", "falso")) = falso

if(exact("cadena", "cadena"), "verdadero”, "falso")) = verdadero

not («l6gico») devuelve el valor opuesto al argumento logico.

Por ejemplo: not(exact("cadena”, "cadena”)) = 1
not(exact("cadena", "cadena")) = 0

not(False) =1 o not(O) = 1

not(True) = 0 o not(1) =0

not(1+1=2) =0

or («expr_1», «expr_2») devuelve TRUE cuando uno de los dos argumentos es verdadero y FALSE

cuando los dos argumentos son falsos. Los argumentos deben poder interpretarse como valores

l6gicos.

Por ejemplo:

or(exact("c adena", "cadena"),exact("c adena", "cadena")) = 0
or(exact("cadena”, "cadena"),exact('c adena", "cadena")) = 1
or(true,true) =1oor(1,1) =1
or(true,false) =10 0r(1,0) =1

or(false,false)=0 0 or(0,0) =0
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Funciones matematicas

Abs(data): Esta funcion proporciona el valor (positivo) absoluto de los datos. Permite utilizar letras

después de nimeros.

Ejemplos
Abs(-5) =5
Abs(5) =5

baselOtobaseX(«cadena_1»,«cadena_2») convierte cadena_2 de base 10 en base cadena_1.

Ejemplos

Si el campo llamado Base 16 contiene la cadena "0123456789ABCDEF"
BASE10TOBASEX(Basel6, 12) da como resultado C
BASE10TOBASEX(Base16, 10) da como resultado A
BASE10TOBASEX("012345","9") da como resultado 13

baseXtobaselO(«cadena_1»,«cadena_2») convierte cadena_2 de base cadena_1 en base 10.

Ejemplos

Si el campo llamado Base 16 contiene la cadena "0123456789ABCDEF"
BASEXTOBASE10(Basel6, "E") da como resultado 14
BASEXTOBASE10(Base16,10) da como resultado A
BASEXTOBASE10("012345","9") da como resultado 13

Ceil(data): Esta funcion redondea los datos hasta el siguiente nUmero entero. Permite utilizar letras

después de nimeros.

Ejemplos:
Ceil(3.234) =4
Ceil(7.328) =8

Decimals(datal, data2): Esta funcién utiliza data2 decimales en datal. Permite utilizar letras

después de nimeros.

Ejemplos:
Decimals(4, 2) = 4.00
Decimals(3.524, 1) = 3.5

eval add(«cadena»,«cadena»): devuelve la suma de parametros.
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Ejemplo
eval_add(5,5)=10

eval div(«cadena»,«cadena»): devuelve la divisién de parametros.

Ejemplo
eval_div(20,2)=10

eval mult(«cadena»,«cadena»): devuelve la multiplicacion de parametros.

Ejemplo
eval_mult(5,2)=10

eval sub(«cadena»,«cadena»): devuelve la sustraccion de parametros.

Ejemplo
eval_sub(20,10)=10

Floor(data): Esta funcién redondea los datos hasta el siguiente nUmero entero. Permite utilizar letras

después de nimeros.

Ejemplos:
Floor(3.234)=3
Floor(7.328)=7

hex(«val_1»,«val_2») convierte el nimero decimal val_1 en nimero con formato hexadecimal y una

longitud total de val_.

Ejemplo
hex(2, 8) = 00000002

int («valor») devuelve el nimero entero mas grande cuyo valor es inferior o igual al argumento valor.
Ejemplos:
int (-5.863) = -6

int (5.863) = 5

max(datal, data2): Esta funcion muestra el valor mas alto. Permite utilizar letras después de

ndmeros.

Ejemplo:
Max(5, 12) =12
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min(datal, data2): Esta funcion muestra el valor mas bajo. Permite utilizar letras después de

ndmeros.

Ejemplo:
Min(5, 12) =5

mod («val_1», «val_2») devuelve el resto resultante de la divisién del argumento val_1 por el

argumento val_2. El resultado obtenido tiene el mismo signo (positivo o negativo) que el divisor.

Ejemplos:
mod (7,2) =1
mod (-7,2) =1
mod (7,-2) =-1
mod (-7,-2) = -1

quotient («val_1», «val_2») devuelve el entero resultante de la divisién del argumento val_1 por el

argumento val_2.

Ejemplo
quotient(10, 2) =5

round («val_1», «val_2») devuelve el argumento val_1 redondeado al nimero de cifras indicado por

el argumento val_2.

Sival_2 es mas grande que 0, val_1 se redondea al nimero de decimales indicado.

Sival_2 da como resultado 0, val_1 queda redondeado al nUmero entero mas proximo.

Sival_2 es inferior a 0, se redondean los enteros de val_1, sin tomar en cuenta los decimales.

Ejemplos:

round (4.25,1) = 4.3
round (1.449,1)=1.4
round (42.6,-1) = 40

trunc («valor») devuelve la parte entera del argumento valor.

Ejemplo:
trunc(10.0001) = 10
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Funciones relativas a texto

Una cadena de caracteres o cadena de texto es similar a una tabla en la que cada celda contiene un
caracter de texto. Se caracteriza por su longitud (nimero total de caracteres de la cadena, incluidos

los espacios). La posicidn de un caracter dentro de una cadena corresponde al lugar que ocupa en

la tabla: el primer caracter ocupa la posicion 1. Posicion 3 corresponde al tercer caracter de la

cadena.
Al253: Funcién especifica para preparar la cadena para el identificador 253 de la aplicacion.
AI8003: Funcidn especifica para preparar la cadena para el identificador 8003 de la aplicacion.

cyclebasex () permite efectuar una numeracién con cualquier sistema de numeracion de una base
de datos. El sistema de numeracién debe haber sido indicado dentro de la expresién vinculada, asi

como el valor inicial, el valor de cada incremento y el nimero de ejemplares de cada nimero. Todos
estos valores pueden estar vinculados con otros campos de la etiqueta, pero los nombres de los

campos no se deben escribir entre comillas.

Ejemplo:

Si un campo llamado Basel6 contiene la cadena de caracteres 0123456789ABCDEF,
entonces:

cyclebasex(basel6, « 8 », 1 ,1) =8,9,A,B,C

cyclebasex(basel6, « F », -1,1) = F,E,D,C,B,A 9,8,7

cyclebasex(basel6, « BO », 1,1) = BO, B1, B2

cyclebasex(«012345 », « 4 »,1,2) = 4,4,5,5,10,10,11,11...

cyclechar () crea una serie de caracteres personalizada sobre un ciclo completo.
Ejemplo:
cyclechar(« A», «C»)=ABCABCABC

cyclechar(« A», «C», 1,2)=AABBCCAABB

cyclenumber () permite ajustar una secuencia de nimeros propia, opuesta a la forma habitual de

incrementar los nameros o las letras (0,1,2&hellip; 6 A,B,C).

Ejemplo:
cyclenumber(1,3) producira la secuencia de etiquetas siguiente: 123123123...

cyclenumber(1,3,1,2) producira la secuencia de etiqueta siguiente: 1122331122331 1..

cyclestring () permite configurar un grupo de palabras o caracteres como ciclo completo (como un

campo de incrementacion). La cadena entera debe estar delimitada por comillas (" ") y cada palabra o

grupo de caracteres separado de los demas por un punto y coma (;)).
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Ejemplo:

cyclestring(« Mon ; Tue ; Wed ; Thu ; Fri ; Sat ; Sun ») = Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun
El ejemplo siguiente se aplica a la impresion de etiquetas identificadas con las letras del
alfabeto, O e | excluidas.

cyclestring(« A;B;C;D;E;F;G;H;J;K;L;M;N;P;Q;R;ST;U;V;W;X;Y;Z »)

exact («cadena 1», «cadena 2») devuelve TRUE cuando ambas cadenas son idénticas y FALSE de

lo contrario.

Ejemplo:

exact("aplicacion”,"aplicacion") = 1

exact("apicacion”,"aplicacion") = 0

Extract(«string», «sep», «pos») devuelve la subcadena desde la cadena de caracteres «string» a la

posicidn especificada «pos» que contiene los datos separados por la cadena «sep».

Ejemplo:
Extract("1;2;3;4", ";", 3) = 3

find («cadena», «clave», «inicio») devuelve la posicidn de la primera ocurrencia del argumento

clave dentro del argumento cadena. Dentro del argumento cadena, la busqueda empieza a partir de
la posicion indicada por el argumento inicio (inicio >= 1). La funcion devuelve cero como resultado si
no se encuentra ninguna ocurrencia del argumento clave. Se toman en cuenta las mayusculas y las

mindsculas.
Ejemplo:
find("Peter McPeepert","P",1) = 1

find("Peter McPeepert","p",1) = 12

FormatNumber(number): permite formatear un campo numérico donde el simbolo almohadilla (#)

significa que solo se muestra si hay un valor y el cero (0) significa que se muestra siempre.

Ejemplos:

FormatNumber(123.45, "US$ # ### ###.00") = US$ 123.45
FormatNumber(123.45, "US$ 0,000,000.00") = US$ 0,000,123.45
FormatNumber(.45, "#,##0.00") = 0.45

FormatNumber(.45, "#,###.00") = 45
FormatNumber(7188302335, "(###) ###-####") = (718) 830-2335
FormatNumber(123.45, "00.00") = 23.45
FormatNumber(123.567, "### ##0.00") = 123.57
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left (ccadena», «<numero») devuelve la cadena de caracteres extraida del argumento cadena. Esta

cadena empieza en la posicién 1 del argumento cadena y su longitud corresponde a la indicada en el

argumento namero.

Ejemplo:
left("Peter McPeepert",1) = P
left("Peter McPeepert ",5) = Peter

len («cadena») devuelve la longitud del argumento cadena. Los espacios se cuentan como

caracteres.

Ejemplo:

len("Paris, New York") = 15
len("™) =0

len("") =1

lower («cadena») convierte todas las letras mayusculas de una cadena de texto en letras

mindsculas.

Ejemplo:

lower("Paris, New York") = paris, new york

LTrim(«string»): elimina cualquiera de los espacios iniciales o finales de los datos de la izquierda.

Ejemplo:
LTrim(" No."): No

mid («cadena», «inicio», «<numero») devuelve la cadena de caracteres extraida del argumento

cadena. Esta cadena empieza en la posicion indicada por el valor del argumento inicio (inicio >=1) y

su longitud corresponde a la indicada en el argumento namero.

Ejemplo:
mid("Paris, New York",8,8) = New York

pad («cadena», «longitud», «caracter») aflade caracteres en la parte izquierda del campo para que

la entrada quede configurada con una longitud determinada. Se puede escoger cualquier caracter

para que sirva de caracter de relleno.
Ejemplo:

Si un campo llamado GREETING tiene como valor HELLO, entonces:
pad(GREETING,8) = 000HELLO
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pad(5,3) = 005

pad(Nine,6,a) = aaNine

replace («cadena», «inicio», «<nimero», «xnueva cadena») devuelve el argumento cadena

transformado. El nUmero de caracteres indicado por el argumento nimero a partir de la posicion

indicada por el argumento inicio se sustituye por el argumento nueva_cadena.

Ejemplo:

replace("Paris, New York",8,8,"Singapour") = Paris, Singapour

ReplaceString(«cadena», «vieja cadena», «<nueva cadena») reemplaza todas las ocurrencias de

un «old_string» especificado en la cadena de caracteres «string» por otro «new_string» especificado.

Ejemplo:
ReplaceString( "abcl2def12", "12", ") = abcdef

rept («cadena», «<numero») devuelve una cadena de caracteres en la que el argumento cadena se

repite nimero de veces.

Ejemplo:
rept("Ah Paris ! ",2) = Ah Paris ! Ah Paris !

right («cadena», «<nimero») devuelve la cadena de caracteres formada por los Ultimos caracteres

del argumento cadena, con la longitud que indica el argumento niamero.

Ejemplo:
right("Vale de pedido”,6) = pedido

RTrim («string»): elimina cualquiera de los espacios iniciales o finales de los datos de la derecha.

Ejemplo:
RTrim("Part ) :Part

search («cadena», «clave», «inicio») devuelve la posicién de la primera ocurrencia del argumento

clave dentro del argumento cadena. La blisqueda empieza a partir de la posicién que indica el
argumento de inicio (inicio >= 1). La funcién devuelve cero como resultado si no se encuentra ninguna

ocurrencia del argumento clave.
Ejemplo:

search("Vale de pedido”,"pedido,1) =9
search("Vale de pedido”,"p",1) =9
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StrAfter(«data»,«start after», «length»): devuelve una cadena con la misma longitud de caracteres

después de un origen especificado posterior al caracter.
Ejemplos:
StrAfter("1234-5678", '-', 3)= Selecciona los 3 caracteres después del guion (567).

StrAfter("1234-5678", '-')= Selecciona todos los caracteres después del guion (5678).

StrBefore(«data»,«start before», «length»): devuelve una cadena con la misma longitud de

caracteres antes de un origen especificado previo al caracter.

Ejemplos:

StrBefore("1234-5678", '-', 2)= Selecciona los 2 caracteres inmediatamente antes del guién
(34).

StrBefore("1234-5678", '-')= Selecciona todos los caracteres antes del guién (1234).

SuppressBlankRows («string»): Devuelve una cadena donde se han omitido las lineas vacias.

Permite crear un objeto, colocar dentro los campos que desee y eliminar los que estén en blanco.

Ejemplo:
SuppressBlankRows({Var0} & char(10) & {Var1} & char(10) & {Var2}) (Var0O, Varl and Var2

son variables, char(10) es simbolos "\n" que significan linea nueva)

Variables/Valores Formula muestra

VarO = "Doris" Doris
Varl = "Bull Run Ranch" SuppressBlankRows({Var0} & char(10) & Bull Run Ranch

{Varl} & char(10) & {Var2})

Var2 = "Aurora" Aurora
VarQ = "Craig" SuppressBlankRows({Var0} & char(10) & Crai
Varl="" {Varl} & char(10) & {Var2}) Chic% 0
Var2 = "Chicago" g
ng - .orig {Var0} & char(10) & {Vari} & char(10) & "9
Var2 = "Chicago" {varz} Chicago

trim(«cadena») devuelve el argumento cadena transformado. Se suprimen todos los espacios en
blanco situados al principio o al final de la cadena. El nimero de espacios en blanco comprendidos

entre dos palabras se reduce a 1.

Ejemplo:
trim(" Vale de pedido ") = Vale de pedido

trimall(«cadena») devuelve el argumento cadena transformado. Se suprimen todos los espacios.

Ejemplo:

trimall("Paris / New York / Rome") = Paris/NewYork/Rome
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upper («cadena») devuelve el argumento cadena en mayusculas.

Ejemplo:
upper("Vale de pedido") = VALE DE PEDIDO

ztrim («cadena») suprime todos los ceros a la izquierda del primer nimero (diferente de cero). Esta

funcion se aplica a los valores numéricos Unicamente.

Ejemplo:
Si un campo llamado WEIGHT tiene como valor 000200, entonces...
ztrim(weight) = 200

Como configurar las propiedades de una fuente de datos de tipo
Formula

Comando: Fuente de datos > Formula > Propiedades...
1. Introduzca la féormula en la zona de edicion.
- O -
Seleccione con el ratdn los elementos que desee y escoja Insertar.
2. Pulse Aceptar.

Sugerencia: también puede insertar el elemento haciendo doble clic en su nombre.

Cuidado: si, para construir una férmula, utiliza una variable cuyo nombre incluye uno de los

caracteres siguientes &+-*/<>="%,!\" | debe introducir el signo {} al comienzo y al final del nombre.

Observaciones:
Vista previa dinamica que respresenta el resultado del calculo de la férmula actual, incluido el formato
definido en la pagina Salida. En caso de error, la vista previa aparece en rojo. Si el valor resultante

aparece cortado, debe maodificar el ajuste de longitud maxima en la ficha Salida.
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Ejercicio : Calculo del "Modulo" adecuado

Esta aplicacion incluye funciones de céalculo del modulo para integrar un caracter de

control en los mensajes codificados por el cédigo de barras.

No obstante, cuando se debe calcular un caracter de control poco usual, las funciones de

calculo que integran aplicaciéon pueden no ajustarse a sus necesidades.

En ese caso, debe crear la funcion usted mismo. En este apartado veremos como

efectuar cualquier tipo de calculo de caracter de control mediante formulas.

El ejemplo aqui presentado ilustra el calculo de un caracter de control destinado a un

codigo de barras 2/5 interleaved.

Método de calculo de un caracter de control

El método consiste en multiplicar el primer caracter del mensaje por 1, el segundo por 2,

el tercero por 1, etc.

e Abra la etiqueta CHECK_01.LAB, situada en la carpeta TUTORIAL.
El célculo del caracter de control se efectuara a partir del dato Lot Number.
Para calcular el peso

1. Seleccione la rama Formula de la ficha Fuentes de datos y afiada una
Foérmula.

2. Introduzca la férmula siguiente:

mid(LOT NUMBER,1,1)&
mid(LOT NUMBER,2,1)*2 &
mid(LOT NUMBER,3,1)&
mid(LOT NUMBER,4,1)*2 &
mid(LOT NUMBER,5,1)

El resultado obtenido es 2120103, ya que:

2*1 =2
6*2 =12
0*1 =0
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3*1 =3

La concatenacién de los resultados forma 2120103.

3. Llame a la formula WEIGHTED.

Para adicionar el resultado del calculo de pesos:

El paso siguiente consiste en adicionar los niumeros resultantes de la féormula precedente.

Cree una nueva Férmula y llamela SUM.

2. En la zona de edicion, introduzca la expresion siguiente:

mid(weighted,1,1)+mid(weighted,2,1)+
mid(weighted,3,1)+mid(weighted,4,1)+
mid(weighted,5,1)+mid(weighted,6,1)+ mid(weighted,7,1)

El resultado obtenido es 9, ya que: 2+1+2+0+1+0+3= 9.

Para calcular el caracter de control:

Vamos a utilizar el resultado precedente para calcular el valor del caracter de control.

1. Cree una nueva Férmula y llamela CHECK DIGIT.

2. En la zona de edicion, introduzca la expresion siguiente:

if((sum % 10)>0,10-sum % 10,0)

El resultado obtenido es 1, ya que: sum % 10 = 9 (% = modulo).

como 9 es mayor que 0, efectuamos la sustraccion: 10- 9 = 1.

Observacion: Si el resultado hubiera sido igual a 0, el valor del caracter de control

hubiera sido O.

Para calcular el mensaje a codificar:

La creacién del cédigo de barras exige que se indique el mensaje que se desea codificar,
en este caso el valor de la variable "r;LOT NUMBER” seguida del valor del caracter de
control (CHECK DIGIT).
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Cree una nueva Férmula y llamela DATA.
2. En la zona de edicion, introduzca la expresion siguiente: LOT NUMBER & CHECK
DIGIT.

El mensaje a codificar resultante es: 260531

Para crear el cédigo de barras:

1. Escoja la herramienta de creacién de Cédigos de barras, situada en la barra de
herramientas de creacién, seleccione luego la férmula DATA y arrastrela para
colocarla en la etiqueta.

2. Seleccione el cédigo de barras y escoja Propiedades del objeto en su menud
contextual.

Configure el cuadro del dialogo.
Ya esté acabada la etiqueta. Encontrara la etiqueta de ejemplo en
TUTORIAL\CHECK.TPL.
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Instalacion de la version de red

Descripcion funcional

Para utilizar la aplicacion de etiquetado en version de red o multiusuario debe empezar por instalar
Network License Manager en el servidor o estacién que se utilizara como servidor antes de instalar

la aplicacién de etiquetado en cada una de las estaciones.

Instalacion de Metwork and User Utilities

]

— I
r— = AN
' rvidor i ‘ | ‘

0 O

Estacion Estacian

Proteccion de la llave fisica

La llave de proteccién se debe instalar en el ordenado en el que se instal6 el administrador de
licencias. Una clave de proteccion Unica, preprogramada con el nimero de licencias compradas, esta

incluida con la version de red de sus software.
La mochila debe instalarse antes de que se pueda iniciar License Service.

Si necesita conectar una impresora en el mismo puerto paralelo, basta con conectarla a la mochila de
proteccion del software. En este caso quizas sea necesario encender la impresora para que se pueda

reconocer la mochila de proteccion del software.

Procedimiento de instalacion

Preliminares

Antes de empezar la instalacion, el administrador de red debe haber decidido como

definir la estructura de la red para el grupo de usuarios, es decir:
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o Definir el servidor de licencias en el que se instalaran Network License
Manager y la mochila.
o Definir las estaciones de trabajo o las estaciones de trabajo clientes que se

utilizaran la aplicacion de etiquetado.

Presentacion de Network Manager

Network License Manager permite utilizar la configuracién de red de su aplicaciéon de

etiguetado. Network License Manager incluye:

e Network License Manager (License Service)

¢ Network Settings Wizard: un asistente que ayuda a configurar la red.

e Administrador de usuarios: queda instalado al mismo tiempo que Network
License Manager y permite configurar los derechos de utilizacion en red de la

aplicacion de etiquetado.

Instalacion de Network License Manager en el servidor

Antes de instalar el software de etiquetado en todas las estaciones de trabajo que van a
utilizarlo, debe instalar la utilidad Network License Manager en el servidor para

configurar la red.
Para instalar Network License Manager en el servidor

1. Introduzca el DVD de instalacion en la unidad correspondiente. Aparece la
ventana de instalacién.
Si el DVD no se ejecuta automaticamente: Vaya a Windows Explorer y expandir la
letra de la unidad de DVD. Haga doble clic en index.hta (por ejemplo,
D:\index.hta).

2. Seleccione Network License Manager, que incluye License Service y
Administrador de usuarios. Después haga clic en el botén Instalar.
Siga las instrucciones de la pantalla.
Comparta la carpeta [TKDONGLE] con control completo utilizando TKDONGLE
como el nombre compartido. La ruta de acceso predeterminada de esta carpeta
es: C:\ProgramData\TKI\LicenseManager\TKDongle
Despueés haga clic con el boton derecho en > Propiedades > en la ficha

Compartir y en el botéon Permisos.
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5. Si desea definir los ajustes de su configuracion de red, inicie Network Settings
Wizard en el servidor. Si no modifica la configuracion, cada estacion de trabajo

tendra una configuracion especifica por defecto.

Nota para administradores:

Se deben conceder los privilegios a los usuarios que desean Acceso en Escritura a la licencia de red:
1. Compartir el archivo TKDongle y autorizar al usuario: C:\Program
Data\TKI\LicenseManager\TKDongle)

Despues haga clic con el botén derecho en > Propiedades > en la ficha Compartir y en el bot6n
Permisos.

2. Conceder el Acceso en Escritura al usuario en la ficha Seguridad de las propiedades de
TKDongle.

Configuracion

Todas las herramientas necesarias para configurar la version de red estan disponibles en Network

toolbar, a la que se puede acceder desde la barra de tareas de Windows (Systray).

Desde la barra de tareas de Windows, haga doble en el icono <z para que la Network toolbar sea

visible.

Network Settings Wizard le ayuda a definir los ajustes de su version de red.

1. Parainiciar Network Settings Wizard, haga clic en el icono.
2. Enelpaso 1 del asistente, seleccién un modo de configuracion: Genérico, por usuario o por

estacion.

e generico: la configuracion sera la misma para todos los usuarios y estaciones de
trabajo. (user.ini)

e por usuario: cada usuario podra acceder a su configuracion a partir de cualquier
estacion de trabajo. (user name.ini)

e por estacién: cada estacion de trabajo tiene su propia configuracién (station.ini).

3. Enelpaso 2, especifique donde desea guardar la configuracion. Si desea compartir la
configuracién entre varias estaciones de trabajo, especifique una ruta de red accesible a

todas ellas. (Ejemplo: TKDongle).
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4. En el paso 3, especifique donde desea guardar los datos compartidos (fuentes de datos,
listas, archivo historico de impresion, ...). Asegurese de que todos los usuarios tiene acceso

correcto a estas carpetas.
Para configurar Administrador de usuarios

Si desea definir privilegios de acceso de red para todos los usuarios de la aplicacién de etiquetado,
debe realizarlo en el momento de la instalacién (consulte la ayuda de Administrador de usuarios).

Haga clic en el icono Administrador de usuarios en la barra de herramientas Red.

Inicio del administrador de licencias (License Service)

Antes de instalar la aplicacién de etiquetado en todas las estaciones de trabajo, debe asegurarse de

haber iniciado el administrador de licencias.

El administrador de licencias queda instalado como Servicio. No necesita iniciarlo. De hecho, Servicio
se inicia cuando la estacién de trabajo se enciende y se ejecuta como una tarea en segundo plano

mientras la estacion de trabajo esta encendida.

Si ha instalado la licencia de servicio como clave del software protegida, debe activar la licencia antes

de que se inicie automaticamente.

Para iniciar License Service

e Haga click en el icono @ disponible en la barra de herramientas Red

- O -
e Haga doble clic en el archivo SLICENSECTRL.EXE.

Instalacion de la aplicacion en las estacione

La aplicacion de etiquetado debe estar instalada en todas las estaciones de trabajo en las que se

utilice.

Para instalar la aplicacion en una estacion de trabajo

1. Introduzca el DVD de instalacion en la unidad correspondiente. Aparece la ventana de

instalacion.
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Si el DVD no se ejecuta automaticamente: Vaya a Windows Explorer y expande la letra de la
unidad de DVD. Haga doble clic en index.hta (por ejemplo, D:\index.hta).

Seleccione el producto que desea instalar, haga clic en el botdn Instalar y siga las
instrucciones que irdn apareciendo en la pantalla.

Inicie la aplicacion de etiquetado. Se muestra el administrador de licencias. Haga clic en
Probar para iniciar el software.. En el ment Herramientas, escoja Administracion de lared.
-0-

Desde el menu Inicio de Windows, seleccione el acceso directo Administracion de redes en
el grupo de software de etiquetado.

Active la opcion Usar la licencia de red.

Haga clic en Modificar... para seleccionar en qué servidor estan instalados el administrador
de licencias y la mochila.

-0-

Haga clic en Examinar... para buscar automaticamente el servidor en el que esta instalado el

administrador de licencias.

Si ya existe una configuracion de red aparecera un mensaje preguntando si se desea utilizar

la configuracion de red actual que se muestra.

Si desea modificar o configurar los ajustes de red, haga clic en el boton Network Settings
Wizard.
Haga clic en OK.

Vuelva a iniciar el programa.
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