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Sobre este manual
Convencdes tipograficas

Este manual distingue entre diferentes tipos de informacdes usando as seguintes convencoes:

e Termos tirados da interface propriamente, como comandos, aparecem em negrito.
e Os nomes de tecla aparecem todos em letra maiuscula. Por exemplo: "Pressione a tecla SHIFT."
® As listas numeradas indicam que existe um procedimento para seguir.

e Quando a conjungdo -ou- aparece proxima a um paragrafo, quer dizer que existe a opgao de outro

procedimento para executar uma determinada tarefa.

® Quando um comando do menu tem submenus, o nome do menu seguido pelo comando para selecionar
aparece em negrito. Deste modo, '"Va até Ficheiro > Abrir" significa selecionar o menu Ficheiro,

entdo o comando Abrir.

Sobre seu produto

Algumas das fung¢des descritas neste manual ndo podem estar disponiveis no seu produto.

Para a lista completa de recursos especificos disponiveis no seu software, consulte a folha de especificagéo

fornecida com o produto.






Conectando a uma base de dados

Visao Geral

Neste capitulo vamos vincular uma etiqueta (o recipiente) com uma base de dados (o contetdo). Para fazer

isto, usaremos as conexdes ODBC (Open DataBase Connectivity) ou OLE DB.

As bases de dados permitem a vocé armazenar dados. Todos os dados s&o organizados em tabelas
bidimensionais nas quais sdo denominados de relacionamento. Cada linha em uma tabela € denominada de
registro. O propodsito de um registro é gerenciar um objeto, as propriedades do qual sdo organizadas através de

diferentes colunas da tabela na forma de campos.

Uma base de dados pode conter varias tabelas. Para vincular as diferentes tabelas dentro de uma base de
dados fornecida, usamos ligagdes. Um exemplo concreto posteriormente neste capitulo demonstrara como as

ligacbes sédo criadas.

ODBC

As fontes de dados ODBC tornam possivel acessar dados que pertencem a uma grande variedade de sistemas
de gerenciamento da base de dados. O ODBC torna facil vincular um aplicativo como seu software de desenho
da etiqueta com um determinado nimero de bases de dados. O software vem com varios drivers ODBC. Estes

permitem a vocé acessar os tipos mais comuns de bases de dados.

Alguns dos drivers mais comuns estao listados abaixo:

®  Microsoft Access Driver (*.mdb)
®  Microsoft Excel Driver (*.xls)

®  Microsoft FoxPro Driver (*.dbf), etc.
OLE DB
O OLE DB é um conjunto de interfaces que fornece acesso para todas as bases, ndo importando o tipo, formato
ou local. Fornece componentes como interfaces de acesso, drivers de consulta, e assim por diante. Estes

componentes sdo denominados "provedores".

O exemplo abaixo descreve um processo de conexdo quando uma base de dados ndo esta conectado ao seu

software.

Instalando uma fonte de dados ODBC

O processo descrito abaixo usa o modo de criagdo direto. Se vocé desejar, é possivel usar o assistente ao

selecionar Assistente no menu de contexto.

Conectando a base de dados TKTraining.mdb

1. No CODESOFT, selecione Ferramentas > Administrador ODBC.

2. Clique na guia Fonte de Dados do Sistema (DSN), entéo clique em Adicionar.
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Nota: Vocé pode definir fontes de dados com Nomes das Fontes de Dados do sistema (DSNs). Estas fontes de
dados sao Unicas para um computador especifico, mas nao para um usuario especifico. Qualquer usuario com

os direitos necessarios pode acessar um DSN do sistema.

3. Selecione Microsoft Access Driver entéo cligue em Finalizar.
Digite "TK Training Level 2" no campo nome da Fonte de Dados.
Cligue em Selecionar e selecione a base de dados TKTraining.mdb, que pode ser localizada no
diretério InstallDir\Samples\Forms\Tutorial.

6. Clique no botdo Opc¢des. Marque a opgdo Somente Leitura. Esta opgao torna possivel abrir a base de
dados ao mesmo tempo que seu software de etiquetagem sem causar quaisquer problemas de
leitura/escrita.

7. Clique em OK na caixa de dialogo Configurar ODBC Microsoft Excel.
Importando dados
Apo6s a base de dados estar conectada ao seu software, vocé tem que conecta-la ao seu documento.
Abra a etiqueta PRODUCT_WS3.

Selecione Fontes de Dados > Base de Dados > Criar/Modificar Consulta.

Selecione TK Training Level 2 na lista Selecionar Fonte de Dados.

P bR

Selecione "Fruits" na lista Selecionar Tabela.
Os campos da base de dados aparecem na lista Selecionar Campos.

5. Selecione os campos "ProdName", "Origin"”, "Weight" e "Reference".

A
6. Clique no botéo M Ele permite que os registros selecionados sejam classificados em ordem
alfabética ou numérica, crescente ou descendente.
Selecione "Reference" como Chave de Classificagdo e "Ascending" como Ordem de Classificacao.
Guarde a consulta no diretério InstallDir\Samples\Forms\Tutoria\PRODUCT_WS4_ ODBC.CSQ.
Clique em OK.
As variaveis sdo automaticamente criadas e sao listadas na ramificacdo da Base de Dados e na

visualizacdo das Fontes de Dados.

Para visualizar ou imprimir os diferentes valores que seu objeto pode utilizar, use a barra de navegacgéo. Vocé

também pode imprimir da janela Resultado da Consulta.

EET) ey

Criando objetos da variavel
1. Selecione as variaveis criadas, listadas na lista Base de Dados na visualizacao das Fontes de Dados,
entdo arraste e solte na area de trabalho.

2. Selecione Texto no menu de contexto.

O exemplo abaixo descreve um processo de conexdo quando uma base de dados ndo esta conectado ao seu

software.

Instalando uma fonte de dados ODBC

10



Conectando a uma base de dados

O processo descrito abaixo usa o modo de criagdo direto. Se vocé desejar, é possivel usar o Assistente ao

seleciona-lo no menu de contexto.

1.
2.

Conectando a base de dados TKTraining.mdb

No CODESOFT, selecione Ferramentas > Administrador ODBC.

Clique na guia Fonte de Dados do Sistema (DSN), entédo cligue em Adicionar.

Nota: Vocé pode definir fontes de dados com Nomes das Fontes de Dados do sistema (DSNs). Estas fontes de

dados sao Unicas para um computador especifico, mas nao para um usuario especifico. Qualquer usuario com

os direitos necessarios pode acessar um DSN do sistema.

Selecione Microsoft Access Driver, entdo cliqgue em Finalizar.

Digite "TK Training Level 2" na caixa de home da Fonte de Dados.

Clique em Selecionar e selecione a base de dados TKTraining.mdb, que pode ser localizada em
InstallDir\Samples\Forms\Tutorial.

Clique no botdo Opc¢des. Marque a opgdo Somente Leitura. Esta opgéo torna possivel abrir a base de
dados ao mesmo tempo que seu software de etiquetagem sem causar quaisquer problemas de
leitura/escrita.

Cligue em OK na caixa de didlogo Configurar ODBC Microsoft Excel.

Importando dados

Quando a base de dados é conectada ao seu software, vocé tem que conecta-la ao seu documento.

Ll A

Abra a etiqueta PRODUCT_WS3.

Selecione Fontes de Dados > Base de Dados = Criar/Modificar Consulta.
Selecione TK Training Level 2 na lista Selecionar Fonte de Dados.

Selecione "Fruits" na lista Selecionar Tabela.

Os campos da base de dados aparecem na lista Selecionar Campos.

Selecione os campos "ProdName", "Origin", "Weight" e "Reference".

A
Clique no botao J Ele permite que os registros selecionados sejam classificados em ordem
alfabética ou numérica, Crescente ou Descendente.
Selecione "Reference" como Chave de Classificagdo e "Ascending" como Ordem de Classificacao.
Guarde a consulta em InstallDir\Samples\Forms\Tutoria\PRODUCT_WS4_ODBC.CSQ.
Clique em OK.
As variaveis sao automaticamente criadas e sao listadas na ramificagdo da Base de Dados na

visualizacdo das Fontes de Dados.

Para visualizar ou imprimir os diferentes valores que seu objeto pode utilizar, use a barra de navegacéo. Vocé

também pode imprimir da janela Resultado da Consulta.

EETM aerrry.

Criando objetos da variavel

11
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1.

2.

Selecione as variaveis criadas, listadas na ramificacdo da Base de Dados na visualizagdo das Fontes
de Dados, entéo arraste e solte na area de trabalho.

Selecione Texto no menu de contexto.

Definindo as propriedades de uma fonte de dados de pesquisa da Tabela

Comando: Fontes de Dados > Pesquisa da Tabela > nome de Pesquisa da Tabela > Propriedades .

1.

2.

Selecione a fonte de dados da lista Selecionar Fonte de Dados.

Nota: Para criar uma nova fonte de dados, clique no botdo Nova Fonte de Dados. Isto fornece a vocé

a opcao de usar o assistente ou escolher entre uma fonte de dados ODBC ou OLEDB.

Por padrdo, o modo de criagdo Padréo é ativado. Vocé pode usar o modo de criagdo SQL Avancado

para criar sua consulta.

Modo de criacao Padrao

Na lista Selecionar tabela, selecione a tabela onde a pesquisa sera executada.

Na lista Selecionar campo de resultado, selecione o campo cujo valor sera transferido para sua

variavel.

Clique em E para adicionar uma linha.
Selecione o campo na tabela externa no qual a pesquisa sera executada.

Selecione a variavel do documento atual contendo o valor de pesquisa.

Cligue no botdo Teste para exibir o resultado.

Modo de criacdo de SQL avancado

3.

Cligue no modo SQL.

Insira sua consulta no formato SQL.

- 0ou -

Cligue em Construtor de Consulta SQL para acessar o Construtor de Consulta. Este fornece uma
interface de facil uso para construir consultas da base de dados SQL. Vocé pode criar novos pedidos

graficamente ou inserir os pedidos existentes no seu documento.

Clique no botdo Teste para exibir o resultado na caixa de didlogo Consulta.

Active Query Builder

O Active Query Builder € um componente do construtor de consulta visual que lhe permite construir consultas

SQL complexas usando uma interface de construgéo de consulta visual intuitiva.

Para trabalhar com Active Query Builder, vocé deve ter conhecimento basico de conceitos do SQL. O Active

Query Builder ajudara vocé a escrever o codigo SQL correto ocultando detalhes técnicos, mas vocé deve ter

uma compreensao dos principios de SQL para alcancar os resultados desejados.

12



Conectando a uma base de dados

Iniciar

A janela principal Ativar Construtor de Consulta é dividida nas seguintes partes:

e A area de Construcao da Consulta é a area principal onde a representacgéo visual da consulta sera
exibida. Esta area permite a vocé definir objetos da base de dados de origem e tabelas derivadas,

definir links entre eles e configurar propriedades de tabelas e links.

e O painel Colunas esta localizado abaixo da area de Construgéo da Consulta. E utilizado para executar
todas as operacdes necessarias com expressdes e colunas de saida da consulta. Aqui vocé pode definir
nomes alternativos do campo, classificar e agrupar, e definir critérios.

e O painel Arvore de Consulta esté localizado & direita. Aqui vocé pode procurar sua consulta e
localizar rapidamente qualquer parte dela.

e O controle de pagina acima da area de Construcdo da Consulta permitira a vocé trocar entre a consulta
principal e subconsultas.

e A area pequena no canto da area de Construcdo da Consulta marcada pela letra Q é a unido do
controle de manipulacdo da subconsulta. Aqui vocé pode adicionar novas subconsultas da unido e

executar todas as operacdes necessarias.

ob S0L Query Builder...

'IEIW:-LII Expresssion Aogregate Aliaz |S-:rs| Type |Su‘t[lrdal |Ercw'm|l.'.‘rka|ia O I[Ir.. [I:Ir...

£ ¥ |£ *
SELECT

of | [ cencel

Adicionando um objeto na consulta

Para adicionar um objeto na consulta, clique com o bot&o direito na Area de Construgdo da Consulta e selecione

o item Adicionar Objeto do menu suspenso.

13
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Add new object [5__<|

Select an object and prezs the "Add Object” button to add new object to the quern

Filter objects by Schema name: |I{F'.II objects) w |

E Tahles |£|:E| Views ﬁ Procedures | Swnonwms

ECategDries

ECustDmers

EEmplDyees

@Order Details

EOrders

EF‘rnducts

EShippers

ESuppliers

R APPLICATION DOCUMENT . CategoryID
EAPPLIC#TION.DDCUMENT.CategnryName
@AF‘F‘LICF&TION.DDCUMENT.DescriptiDn

Create links From Foreign keys

Close

A janela Adicionar Novo Objeto permite a vocé adicionar multiplos objetos de uma vez. Os objetos sdo
agrupados de acordo com seu tipo em quatro guias: Tabelas, Visualiza¢des, Procedimentos ( ou Fungdes) e
Sindnimos. Vocé pode selecionar um ou varios objetos ao segurar a tecla CTRL e entdo pressionar o botéo
Adicionar Objeto para adicionar estes objetos na consulta. Vocé pode repetir esta operagéo varias vezes.

Ap6s terminar de adicionar os objetos, clique no botdo Fechar para ocultar esta janela.

Para remover um objeto da consulta, selecione-o e pressione a tecla DELETE ou simplesmente clique no botéo

Fechar no cabecalho do objeto.

Para estes servidores que tém esquemas ou permitem a selecdo de objetos a partir de diferentes bancos de
dados, vocé pode filtrar os objetos por banco de dados ou home de esquema selecionando o esquema ou banco

de dados necessério a partir da caixa combinada na parte superior da janela.

O recurso Ativar Construtor de Consulta pode estabelecer links entre tabelas baseado em informacdes sobre
chaves externas no banco de dados. Esta habilidade é ativada por padréo. Para desativa-la, limpe a caixa de

selecdo Criar links a partir de teclas externas.

Editando propriedades do objeto

Vocé pode mudar as propriedades de cada objeto adicionado a consulta ao clicar com o botéo direito no objeto

e selecionar a opcao Editar do menu suspenso or simplesmente clicar duas vezes no cabecgalho do objeto.

14



Conectando a uma base de dados

ContactMame "/ ideS tnin
ContactTitle "+ c=S e
Address \W/ideShing

Cily wideSting
Region wideStmg
PogtalCode "/ic=5ting
Country '/ideSting
Phore '4/ideStning

Fa 'w/ideSting

Datasource Properties

Object
| Cuztomers |

Alias

l ] I[ Cancel J

O dialogo Propriedades da Fonte de Dados pode variar de servidor para servidor, mas a propriedade Nome

Alternativo é a mesma para todos os servidores da base de dados.

Ligar tabelas

Para criar um link entre dois objetos (isto é, junta-los), vocé deve selecionar o campo para vincular aos objetos
e arrasta-lo para o campo correspondente do outro objeto. Apés arrastar o campo para o outro objeto, uma

linha conectando os campos vinculados aparecera.

el
Companyi ane w0 deSkng
ContactM ame “deStnn
ContactTitle . ideSting i
Addresz WideSining Lity
City /=5 i CompanyMame
Region »ide5kng EuntgctN ame
PostalCode "»deSing Fielationship
Country . de5nog
Phone '/ ideStning
Faw 'wiideSting

S

O
O
O
0
0
0
0
0
0
0
0
O

O tipo de ligacdo pré-definido € INNER JOIN. Isto significa que somente registros correspondentes em ambas as

tabelas seréo incluidos no conjunto de dados resultante. Para definir outros tipos de liga¢gbes, clique com o

15
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botéo direito no link e selecione a opcdo Editar no menu suspenso ou clique duas vezes sobre ele para abrir a
janela Propriedades do Link. Esta janela permite a vocé definir o tipo de ligacédo e outras propriedades do
link.

Link Properties [z|
Left object Right object
|I:ust|:umers | |I:ust|:|mers and Suppliers by City |
[] 5elect All From Left [] Select &l Fram Fight
Left column Fight column
|Eustnmers.EustDmerlD | |E w |[Eustnmers AMD Suppliers|
I )4 ] ’ Cancel ]

Para remover um link entre objetos, clique com o bot&o direito na linha de link e selecione a op¢cdo Remover

NO menu suspenso.

Classificando campos de saida

Para classificar os campos de consulta de saida, use as colunas Tipo de Classificagcdo e Ordem de

Classificacdo no Painel de Colunas.

A coluna Tipo de Classificacdo permite a vocé especificar o modo no qual os campos serao classificados, em

ordem Crescente ou Decrescente.

A coluna Ordem de Classificagdo permite a vocé definir a ordem na qual os campos serdo classificados, se

mais de um campo for usado para classificacao..

Para desativar a classificagdo por um campo, limpe a coluna Tipo de Classificagdo do campo.

#| Output |E:||prm:siun Aogregate |ﬁlia3 |Snrl Type |S|J|t (Order [Gmup'ng |Erieria Or..
Customers, Customerd bscending ¥ 1 O
B Customers Address d_ O
Azcending
8

Definindo critérios

Para definir critérios da expresséao listada no Painel de Colunas, use a coluna Critérios.

Nesta coluna, escreva o critério omitindo a expressao propriamente. Por exemplo, para obter o seguinte critério

na sua consulta:

WHERE (field >= 10) AND (field <= 20)

vocé deve escrever

>= 10 AND <= 20

16



Conectando a uma base de dados

na coluna Critérios.

Vocé pode especificar varios critérios para uma Unica expressdo usando as colunas Ou. Estes critérios serdao

concatenados na consulta usando o operador OR.

Definindo uma consulta parametrizada

O Construtor de Consulta permite a vocé criar uma consulta parametrizada onde o valor do parametro é

mantido em uma variavel.
Nota: Vocé deve primeiro criar uma variavel antes de definir os par@metros.
1. Arraste e solte a tabela na qual sua consulta sera executada.
Selecione os campos para os quais o critério ou critérios serdo aplicados.
3. Na coluna Critérios no campo Editar Formato do SQL, especifique a variavel a ser usada como o

objeto de um critério de pesquisa.

Exemplo: Para procurar pelo valor da variavel VarO:
e No SQL:

SELECT [Table].*
FROM [Table]

WHERE [Table].Field = APPLICATION.DOCUMENT.VarO

e Coluna de critério
= APPLICATION.DOCUMENT.VarO

4. Clique em para exibir o resultado da sua consulta.

A grade de resultado da Consulta

Para acessar a grade de resultado da Consulta, clique no botéo na caixa de dialogo Definindo uma
consulta, na barra de ferramentas Unir Banco de Dados do navegador ou via menu Fonte de Dados > Base

de Dados > Visualizar os dados de resultado da consulta .

Esta grade permite que o resultado de uma consulta seja exibido e permite a vocé procurar por um termo em
particular e todas as suas ocorréncias, e imprimir as etiquetas correspondentes.

A grade de resultado da Consulta contém:

~ *
e  Procurar funcbes
Campo Pesquisar, que permite a vocé inserir o campo que deseja pesquisar.
Dados para pesquisar, permite a vocé inserir o valor para pesquisar.
i
Procure pelo valor em qualquer lugar no campo ou no comego do campo

17
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Funcdes de navegacgdo para procurar registros de resultado da consulta:

i
Primeiro registro H

4]

Registro anterior #=
L . 4
Proximo registro =+

o . 5
Ultimo registro

A grade de resultados

Exibe os resultados da pesquisa.

Consultar Novamente

Consulta novamente e atualiza a grade.



Database Manager

Janela de Estrutura da Base de Dados

= Database Manager

File Wiew Tools

Database Structure

= T able
Dabase || 2 [ | [ |Fiiob v
Connections
i____:l'ype | Length | Scale | Allow null | Unigue -
Yarchar 25 v [] [=H§|' fedighie J
Yarchar 25 [w] [ ] s
= == = F Delete table
Databasge Struchuae ] e 285 v] ] [ J
L. Yarchar 15 |:| E I_ﬂ Yiew data J
] [] STATE Yarchar 2 Ed []
ﬂ | |[Hze Yarchar 5 vl ] [ r— J
LU [ LABMAME Yarchar 50 [v] [:]
EdtDatsbsse || ||| PRINTERNAME  Varchar 50 v L] ( Cancel |
[ |} [ SERlAL_QTY Lang [w] []
||| LABEL_CPY Lonhg v [ ]
73 ] [ ]

Databasze Query

=3

Frirt

< 1’ |

A janela de Estrutura da Base de Dados é usada para gerenciar a estrutura do ficheiro da base de dados. Desta

janela, vocé pode adicionar, modificar ou excluir tabelas/campos, etc.

Escolher uma base de dados da lista de conexdes

1. Cligue na lista suspensa Base de Dados.

2. Selecione a base de dados exigida.

, Database

batcher v

Chemical
| =" L | Fruits
| dentity

Tl
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Escolher uma tabela em uma base de dados

1. Cligue na lista suspensa Tabela.

2. Selecione a tabela exigida.

Adicionar uma tabela na base de dados ativa

1. Cligue em Adicionar Tabela.
2. Digite o nome da nova tabela.

3. Clique em OK.

Add table

T able Mame i Taps |

[ ] Duplicate with

Vocé também pode copiar a estrutura da tabela a partir de uma tabela que ja existe na base de dados

selecionada. Para copiar uma tabela:

Marque a caixa de sele¢do Duplicar com.
Clique na lista suspensa.

Selecione os dados exigidos.

P 0N PR

Clique em OK.

Add table X

Table Mame iT.:,_.r.ﬂ |

Duplicate with IDENTITY v|

Toys
L) i

J l L= | ]

Eliminar uma tabela na base de dados ativa

1. Cligue na lista suspensa Tabela.
2. Clique nos dados exigidos.

3. Clique em Eliminar tabela.

Visualizar/ocultar dados da tabela ativos
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1. Cligue em Visualizar dados.

Definir um campo-chave

1. Selecione a caixa de selegéo proxima ao campo exigido.

&) ®

Pl

2. Clique em Aplicar.

Definir um tipo de conteddo do campo

1. Cligue no campo exigido na coluna Tipo.
2. Clique no botéo da lista suspensa.

3. Selecione os dados exigidos.

Short
Lang
Single
Double
Currency
D atetime
Boolean
Byte
Guid
W arbinar
archar

4. Clique em Aplicar.

Definir um tamanho méaximo do campo

1. Cligue no campo exigido na coluna Comprimento.

2. Digite o valor exigido.

3. Clique em Aplicar.

Permitir um campo vazio

1. Marque a caixa de sele¢do Permitir Nulo para o campo exigido.

2. Clique em Aplicar.
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Janela Editar Base de Dados

= Database Manager

LEX

File  Wiew Tools 7
Edit Database
Table
Database v| ﬂ iTDYS v!
Connections
I v | [ acal Apply
. : | = B0 [ J
P bl : PARTHL 2 | MAME LOTHUM LOGOMAME | SCALE | UMITSPERE [ Cancel ]
siehase SHEME Il 7y Honan Trailor 333 balorbmp  1/100 D
| 10570 Aubobus 100 autobuz bmp 14100 Al
| 10580 Drecker 1009 deckerbmp 14100 Al
10750 Fiat-Blue 1007 fiat.bmp 175 100
ks 23112 Old 1024 old.bmp 175 100
Ll s 24200 Gol 1005 gofbmp /75 100
| 24258 Ly 1023 Imune bmp 1475 100
|24321 Car-Red 1002 red.bmp 1475 100
DDD | 24425 Truck-Red 1025 truckRed bmp 1475 an
& | 24426 Truck-vel 1026 truckyelbmp  1/75 a0
Database Query | 24560 Jeep dzd 1011 jeep.brp 1/75 100
| 24556 an 1030 vah.bmp 175 100
| 24766 Mercedes 1004 mercedes bm 1475 100
o [l | 25108 Porzche 1002 porzche bmp 1475 100
*
Rec: ra - | 1 | » » Mumber of records : 14

A janela Editar Base de Dados é usada para gerenciar o conteudo do ficheiro da base de dados. Nesta janela,

vocé pode adicionar, modificar ou excluir os dados.

Estas ac¢des dependem do tipo da base de dados. Os registros de ficheiro do Excel ndo podem ser modificados.

Selecionar registros de acordo com seu contetdo

Use o conteldo de um campo para localizar um registro.

Cligue no botéo da lista suspensa da tabela.
Clique nos dados exigidos.

Clique no campo Entrada de Dados.

P 0N PR

Digite o valor exigido no campo Entrada de Dados.

Selecionar todos os registros idénticos

Pelo menos um registro deve ter sido localizado.

1. Cligue no botédo da lista suspensa.

2. Clique nos dados exigidos.
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3. Clique no campo Entrada de Dados.

4. Insira os dados exigidos no campo Entrada de Dados.

5. Clique no botédo Selecionar Tudo ().

Selecionar um registro idéntico

Pelo menos um registro deve ter sido localizado. Deve haver varios registros idénticos no campo Pesquisar.

Rec: 1= 1|3 - e

Para selecionar um registro, use a ferramenta de pesquisa:

Criar um novo registro

1. Cligue em um campo na linha marcada com um asterisco.
2. Digite os valores exigidos nos campos correspondentes.
3. Clique em Aplicar.

Modificar um registro

1. Cligue nos dados que vocé deseja modificar.
2. Insira os dados exigidos.

3. Clique em Aplicar.

Excluir um registro

1. Cligue no cursor da base de dados do campo exigido.
2. Clique com o boté&o direito no cursor da base de dados do campo exigido.

3. Clique em Excluir Registro.

Janela de Consulta da Base de Dados
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t= Database Manager,

File: Wigw Tools 7
Database Query
Dratabaze Table . Huemw
Databaze | Toys » | | TOY'S W i 'DDD ; toyz1 w i
Connections T — T -
Figlds ] Fiters | S0OL Query|
i . . Add
ﬁk_t Field selections [ L ]
Database Structure .DDD Unused fields ,DDD Ordered fields [ Delete query ]
) FARTNLM 16300 |
(m) e 7 ]
= LOTNLIM +
E LOGOMNAME
) SCALE
Edit Database UMITSPERE:
Databaze Queny I - — - R E— ]
FARTHUM | MAME LOTHUM LOGOMNAME | SCALE | UNITSPERE | A
| 24560 Jeep dud 1011 jeep.bmp 1575 100
110570 Autobus 1001 autobuz.brmp 14100 a0
10080 Trailor 339 trailar. bmp 14100 ]
: 10550 Decker 1009 deckerbmp 14100 50
Fint | 10750 Fiat-Bluz 1007 fiat.brnp 1475 100
24200 Golf 1005 golf.bmp 1478 100
| 247EE Mercedes 1004 mercedes.bm 1475 100
24256 Ly 1023 |y brop 1475 100
|23z oid 1024 aold.bmp 1475 100
| 25108 Parsche 1002 porzche.bmp 1475 100
2431 Car-Red 1002 red bmp 1475 100
24425 Truck-Red 1025 truckRed bmp 1475 a0 i
24426 Truck-el 1026 truckyelbmp 1475 a0 w
Rec: 4 - | A | [ S MHumber of records : 14

A janela de Consulta da Base de Dados é usada para criar e aplicar varios filtros.

Adicionar uma consulta

1. Cligue em Adicionar consulta na guia Campos.
2. Digite um nome para a consulta.
3. Clique em OK.

Selecionar/desselecionar um ou mais campos

L ouee I )L e ]

2. Clique em Consultar para atualizar a pré-visualizagdo da base de dados.

para selecionar os campos exigidos.

Modificar a ordem dos campos selecionados

1. Cligue no campo exigido na janela Campos Ordenados.

2. Clique na seta para cima ou para baixo para reordenar os campos.
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3. Clique em Consultar para atualizar a pré-visualizagdo da base de dados.

Criar um filtro usando dados pré-definidos

[y

Selecione a guia Filtros.

. . =5
Clique no botdo Adicionar Seta ( )-
Em Campo, selecione na lista suspensa os dados exigidos.
No campo Operador, selecione o operador desejado da lista suspensa.

No campo Valor, digite o valor exigido.

o a0 A~ w N

Cligue em Consulta para visualizar o resultado.

Aplicar um operador l6gico em varios filtros

. . =5
Clique no botdo Adicionar Seta ( ).
No campo Ldégica, selecione a l6gica desejada (AND ou OR) da lista suspensa.

Crie um filtro (como descrito acima).

Lol A A

Cligue em Consulta para visualizar o resultado.

Remover um filtro

Nota: Pelo menos um filtro deve existir.

1. Cligue no cursor da base de dados do campo exigido.

2. Clique no botao Eliminar da linha ( =i )-

Modificar um filtro no SQL

Nota: Pelo menos um filtro deve existir.
Selecione a guia Consulta SQL.
2. Marque Modificar a consulta na linguagem SQL para ativar a Consulta SQL e realizar mudancas
manuais.

3. Clique em Consulta para visualizar o resultado.

A janela Imprimir
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i+ Database Manager

EEX

File Wig Tools
-~ Database Table . Query
Databaze % | TOYS » i FDDD | topsl w |
Connections -
B’ | Vll !:;ﬂl I:I E[:] # %@ [: Settings ]
Databahucture EE.-I.,I_ant_iljJ_ MNarE LOGOMAME | PARTHUM | LOTHUM UMITSPERE [G Praviem ]
L4 I Jeep dzd jeep.brmp 24560 1011 100
; 0 Autabus autobus.brp 10570 10 50 | Ill Bt |
L |0 Trailor trailar, bmp 1o0en 939 a0
=7 [Jo Decker deckerbmp  105E0 1009 50
: 0 Fiat-Blue fiat.brnp 10750 1007 100
Edit Database o Golf golt.bmp 24200 1005 100
: 0 Mercedes mercedes bm 24766 1004 100
: 0 Lusury [usury. brp 24256 1023 100
'DDD ; ] Oid ald.brnp 23112 1024 100
- | |0 Parsche parsche brmp 25108 1002 100
D atabase Query [ o CarRed red.brip 24321 1002 100
: 0 Truck-Red truckRed.bm 24425 1025 80
: 0 Truck-7el truckyelbmp 24426 1026 a0
: 0 Yan wan.bmp 24596 1020 100
Mumber of records : 14

A janela Imprimir é usada para selecionar arquivos para imprimir, atribuir impressoras e definir varios

parametros antes de iniciar a impresséao.

Selecionar um documento para ser impresso

1. Selecione um documento de um ficheiro
2. Marque a caixa de selecdo Ficheiro no grupo de nome Etiqueta.

- 0ou -

il
1. Cligue no botdo Assistente de Criacdo de Etiqueta (!'--i).

Siga as instrucgfes na tela.

Nota: A criagdo de uma etiqueta em relagdo a base de dados permite a vocé definir exatamente quais

elementos séo exigidos para posicionar cada campo da base de dados.

Selecionar um modelo de etiqueta existente
R - . . B
1. Cligue no botdo Abrir um documento existente (D’).

2. Selecione o ficheiro .lab .Ibl.
3. Clique em OK.
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Nota: Os botbes de radio do Campo nos grupos de opgcdes do Nome da Etiqueta e Nome da Impressora
permitem a vocé escolher a etiqueta ou impressora exigida, quando estas opcdes sao definidas em um dos

campos da base de dados ativa.

Selecionar um documento de um campo

Se a sua base de dados tiver o nome da etiqueta a ser usada para o trabalho de impressdo em um dos campos,
vocé poderé definir este campo como o local onde o Gerenciador da Base de Dados selecionara o ficheiro .lab

Ibl . Por exemplo, considere a seguinte base de dados:

Ref Designacéao Qt Cédigo Labname
6574 Refl 1 9876546321 Labell.lab
6354 Ref2 2 1236478855 Label2.lab
6987 Ref3 3 6987456321 Labell.lab
3684 Ref4 4 3698745632 Label3.lab

1. Marque a caixa Campo no grupo Nome da Etiqueta.

2. Selecione o campo exigido.

Selecionar uma impressora

1. Cligue no botdo Adicionar ou Remover uma impressora ().

2. Selecione a impressora exigida.
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Férmulas

A fonte de dados da Férmula

A fonte de dados da Férmula contém uma lista de fontes de dados.

Estas fontes de dados sdo preenchidas por combinagdes de operadores, constantes, fontes de dados, variaveis

de controle, formulas e fungdes. Os dados podem ser numéricos ou alfanumeéricos.
Para executar um calculo dentro de um documento, vocé deve primeiro criar uma fonte de dados da Férmula.

Esta fonte de dados tem uma caixa de didlogo especifica permitindo a vocé definir a fungdo exigida para uma

determinada férmula.

Sobre func¢des

As funcgdes sdo formulas pré-definidas que executam calculos usando valores denominados parametros,

adicionados em uma determinada ordem, denominada sintaxe.

As fungdes sdo usadas para retornar um valor numérico, string alfanumérica ou légica, que é o resultado de um

célculo ou uma operacgao.
Ha seis grupos de fun¢des na definicdo da formula:

Operadores

Os operadores sdo simbolos matematicos indicando uma operagao que sera executada. Ha diferentes tipos de

operadores: aritmética, comparativa, concatenacéo e logica.

Operadores aritméticos

Operador Usado

* Multiplica dois nimeros.
4F Adiciona dois nimeros juntos.

- Subtrai um numero de outro, ou atribui um valor negativo para um operador.

/ Divide um ndmero por outro.
2 Eleva um nimero a uma poténcia.
% Modulo.

Operadores comparativos

Operador Significando

< Menor que
<= Menor que ou igual a
> Maior que
>= Maior que ou igual a
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= Igual a

<> Diferente de

Operador de concatenagao

Usado para combinar duas strings.

Operador Significando

& Concatenacao de duas strings.
Operador légico

(Veja também Func¢des Loégicas)

Operador Significando

1 N&o légico

Funcbes mateméticas

Abs(data): Retorna o valor absoluto (positivo) de data.

Exemplos:
Abs(-5) =5
Abs(5) =5

baselOtobaseX(«string_1>»,«string_2>): Converte string_2 da base 10 em base string_1.

Exemplos

Se o campo denominado Base 16 tiver a string "0123456789ABCDEF"
BASE10TOBASEX(Basel6, 12) produz C
BASE10TOBASEX(Basel6,10) produz A
BASE10TOBASEX("012345","9") produz 13

Nota: Esta formula ndo pode aceitar nUmeros decimais negativos para o parametro string_2.

baseXtobaselO(«string_1>»,«string_2>): Converte string_2 da base string_1 em base 10.

Exemplos

Se o campo denominado Base 16 tiver a string "0123456789ABCDEF"
BASEXTOBASE10(Basel6, "E") produz 14
BASEXTOBASE10(Basel6,10) produz A
BASEXTOBASE10("012345","9") produz 13

Ceil(data): Arredonda data para mais até o proximo ndamero inteiro.

Exemplo:
Ceil(3.234) = 4
Ceil(7.328) = 8
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Decimais(datal, data2): Usa as casas decimais de data2 em datal.
Exemplo:
Decimals(4, 2) = 4.00
Decimals(3.524, 1) = 3.5

eval_add(«string>»,«string>»): Retorna a soma dos parametros.

Exemplo
eval_add(5,5)=10

eval_div(«string>»,«string>):Retorna a divisdo de parametros.

Exemplo
eval_add(20,2)=10

eval_mult(«string>,«string>): Retorna a multiplicacdo dos parametros.

Exemplo
eval_mult(5,2)=10

eval_sub(«string>»,«string>): Retorna a subtracdo dos parametros.

Exemplo
eval_sub(20,10)=10

Nivel(data): Esta funcdo arredonda datapara menos até o proximo numero inteiro.
Exemplo:
Floor(3.234)= 3

Floor(7.328)= 7

hex(«val_1>,«val_2>): Converte o nUmero decimal de val_1 para o formato hexadecimal com um valor

total de val_2.

Nota: Esta férmula ndo pode aceitar nUmeros decimais negativos para o parametro val_1.

Exemplo:
hex(2, 8) = 00000002

int («value>): Retorna o maior valor inteiro menor ou igual ao parametro value.
Exemplos:
int (-5.863) = -6

int (5.863) =5

max(datal, data2, ...): Mostra o valor mais alto na série de dados.
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Exemplo:
Max(5, 12.3) = 12.3

min(datal, data2, ...): Mostra o valor mais baixo na série de dados.

Exemplo:
Min(5, 12.3) =5

mod («val_1>», «val_2>): Retorna o remanescente da divisao do pardmetro val_1 pelo parametro val_2. O

resultado tem o mesmo sinal que o divisor.

Exemplos:

mod (7,2) =1
mod (-7,2) = -1
mod (7,-2) =1
mod (-7,-2) = -1

quociente («val_1>», «val_2>): Retorna o resultado inteiro da divisao do parametro val_1 pelo parametro

val_2.

Exemplo:
quotient(10, 2) =5

arredondar («val_1>, «val_2>): Retorna o parametro val_1 arredondado para o niumero de imagens

indicadas por val_2.

e Se val_2 for maior que 0, val_1 é arredondado para o nimero de decimal indicado.
e Seval_2 forigual a 0, val_1 é arredondado para o inteiro mais préximo.

e Se val_2 for menor que 0O, val_1 é arredondado a esquerda do ponto decimal.
Exemplos:
round (4.25,1) = 4.3
round (1.449, 1) =1.4
round (42.6,-1) = 40

trunc («value»): Retorna o inteiro que é parte do parametro value.

Exemplo:
trunc (10,0001) = 10

Funcdes légicas

As funcgdes légicas permitem a vocé verificar uma ou mais condi¢cdes que foram cumpridas.

Nota: TRUE igual a 1 e FALSE igual a O.

e («wexpr_1», «expr_2>) Retorna TRUE se ambos os parametros forem verdadeiros, e FALSE se pelo menos

um for falso. Os parametros devem ser calculados a partir de valores ldgicos.
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Exemplo:
and(exact("string","string"),exact("string","string")) = 0

and(exact("'string","string"),exact("string","string")) = 1

exato («string_1>», «string_2>) Retorna TRUE se as duas strings forem idénticas, e FALSE se ndo. Esta

funcao diferencia letras mailsculas e letras minusculas.

Exemplo:

exact("software","software") = 1

exact("software","software") = 0

se («expr>», «Val_if_true>», «Val_if_false>) Retorna o valor Val_if_true se Expr for verdadeiro e o

parametro Val_if_false se Expr for falso.

Exemplo:
if(exact("'string", "string"), "true", "false") = false

if(exact("'string"”, "string"), "true", "false") = true

nao («logical>») Fornece o oposto do parametro logical.

Exemplo:

not(exact("string", "string")) = 1
not(exact("string", "string")) = 0
not(False) = 1 or not(0) = 1
not(True) = 0 or not(1) = 0
not(1+1=2) =0

ou («expr_1>», «expr_2>») Retorna TRUE se um dos dois parametros for verdade e FALSE se ambos os

parametros forem falsos. Os parametros devem ser calculados a partir de valores légicos.

Exemplo:

or(exact("string", "string"),exact("string", "string™)) = 0

or(exact("string", "string"),exact("string", "string")) = 1
or(true,true) =1 oror(1,1) =1
or(true,false) = 1 oror(1,0) =1
or(false,false)= 0 or or(0,0) =0

Func8es de texto

Uma string de caractere pode ser assimilada em uma tabela se cada campo tiver um caractere. Ela é definida
por seu comprimento (nUmero total de caracteres na string, inclusive espacgos). A posi¢do de um caractere na
string corresponde ao seu lugar na tabela. Por exemplo, o primeiro caractere esta na posigdo um.

Exemplo: A posicao 3 corresponde ao terceiro caractere na string.

AI1253: Funcao especifica para preparar a string para identificador 253 do aplicativo.

AI18003: Funcéo especifica para preparar a string para identificador 8003 do aplicativo.
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cyclebasex (): Permite que a contagem aconteca em qualquer tipo de sistema de contagem da base de
dados. O sistema numérico deve ser definido dentro da expressao vinculada. O valor inicial, o valor de cada
incremento e o numero de cépias devem também ser especificados para cada nimero. Todos estes valores
podem estar vinculados a outro campos na etiqueta, mas os nhomes do campo nao devem estar incluidos em

aspas.

Exemplo:

Se um campo denominado Base 16 tiver a string de caractere 0123456789ABCDEF, entéo:
cyclebasex(basel6, "8", 1 ,1) = 8,9,A,B,C

cyclebasex(basel6, "F", -1,1) = F,E,D,C,B,A 9,8,7

cyclebasex(basel6, "BO ", 1,1) = BO, B1, B2

cyclebasex("012345", "4",1,2) = 4,4,5,5,10,10,11,11

cyclechar (): Crie um conjunto de caracteres definido pelo usuario para um ciclo completo.

Exemplos:
cyclechar("A", "C") =ABCABCABC
cyclechar("A", "C", 1,2) =AABBCCAABB

cyclenumber (): Permite a vocé configurar sua propria sequéncia de niumeros, ao invés de usar a sequéncia

normal de ndmeros ou letras (0,1,2; ou A,B,C).

Exemplos:
cyclenumber(1,3) produzira etiquetas na seguinte sequéncia: 12312312 3...

cyclenumber(1,3,1,2) produzira etiquetas na seguinte sequéncia: 1,1,2,2,3,3,1,1,2,2,3,3,1,1...

cyclestring (): Permite a vocé criar um grupo de palavras ou caracteres usando um ciclo completo como um
campo de incremento. A string inteira deve estar incluida em aspas (" ") e cada palavra ou grupo de caracteres

deve estar separado do outro por um ponto e virgula ( ; ).

Exemplo:
cyclestring(*Mon ; Tue ; Wed ; Thu ; Fri ; Sat ; Sun") = Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun
O seguinte exemplo é para etiquetas que usam todas as letras do alfabeto com excegéo de O e I.

cyclestring("A;B;C;D;E;F;G;H;J;K;L;M;N;P;Q;R; ST, U;V;W; X, Y; Z™)
exato («string_1>, «string_2>») Retorna TRUE se as duas strings forem idénticas, e FALSE se né&o.

Exemplos:

exact("software","software™) = 1

exact("sftware","software™) = 0

extrair («string>», «sep>, «pos>): Retorna a string secundaria a partir da string de caractere («string») na

posicao especificada «pos» que contém dados separados pela string «sep».

Exemplo:
Extract("1;2;3;4", ";",3) =3
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localizar («string>», «key>, «start>): Retorna a posicdo da primeira ocorréncia do parametro key no
parametro string. A pesquisa no parametro string comeca da posicao retornada pelo pardmetro start (start >=
1). A funcéo redefine para zero se nenhuma ocorréncia do parametro key for localizada. A fun¢éo distingue

entre letras maidsculas e letras mindsculas.

Exemplo:
find("Peter McPeepert","P",1) = 1
find("Peter McPeepert","p",1) = 12

FormatNumber(number): Esta fung¢éo permite a vocé formatar um campo numérico, no qual o sinal (#)

significa exibir somente se tiver um valor e o zero (0) significar para sempre exibir.

Exemplos:

FormatNumber(123.45, "US$ #,### ##+#.00") = US$ 123.45
FormatNumber(123.45, "US$ 0,000,000.00") = US$ 0,000,123.45
FormatNumber (.45, "#,##0.00") = 0.45

FormatNumber (.45, "#,###.00") = 45

FormatNumber(7188302335, "(###) ###-####") = (718) 830-2335
FormatNumber(123.45, "00.00") = 23.45

FormatNumber(123.567, "###,##0.00") = 123.57

esquerda («string>, «num_char>): Retorna a string de caractere extraida do parametro string. Esta string

comeca ha posi¢cdo um do parametro string e tem um comprimento igual ao pardmetro num_char.
Exemplo:
left("Peter McPeepert",1) = P
left("Peter McPeepert ",5) = Peter

LTrim(«string>): Recortarq automaticamente quaisquer espacos a direita ou espacgos a esquerda dos dados.

Exemplo:
LTrim(" No."): Néo

len («string>) Fornece o comprimento do parametro string. Os espagos sdo contados como caracteres.
Exemplo:
len("Paris, New York™) = 15
len(™) =0
len("") =1

diminuir («string>) Converte todas as letras mailsculas em uma string de texto em letras minUsculas.

Exemplo:

lower("Paris, New York') = paris, new york
médio («string>», «start>», «num_char>) Retorna a string de caractere extraida do parametro string. Esta

string comega nha posicao correspondente ao valor do parametro start (start >=1) e tem um comprimento igual

ao parametro num_char.
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Exemplo:
mid("Paris, New York",8,8) = New York

pad ( «string>», «length>, «char>>): Adiciona caracteres a esquerda do campo para atribuir um
comprimento pré-definido na entrada inteira. Qualquer caractere pode ser selecionado como um caractere de

preenchimento.

Exemplo:

Se um campo denominado GREETING exibir um valor HELLO, entao:
pad(GREETING,8,0) = OOOHELLO

pad(5,3,0) = 005

pad("'Nine",6,"a") = aaNine

substituir («string», «start», «num_char>, «new_string>) Retorna o parametro string convertido. Um
numero (igual ao parametro num_char) de caracteres da posicao definida no parametro start foi substituido

pelo pardmetro new_string.

Exemplo:

replace("Paris, New York",8,8,"Singapore') = Paris, Singapore

replaceString («string>», «old_string>», «new_string>): Substitui todas as ocorréncias de uma

«old_string» especificada na string de caractere («string»), por outra «new_string» especificada.

Exemplo:
ReplaceString( "abcl2def12", "12", ") = abcdef

rept («string>», «num_char>) Retorna a string de caractere onde o parametro string é repetido o niUmero de

vezes no parametro num_char.

Exemplo:
rept("Ah Paris! ",2) = Ah Paris! Ah Paris!

direita («string>», «num_char>) Fornece a string de caractere composta dos ultimos caracteres do

parametro string e tem um comprimento igual ao pardmetro num_char.

Exemplo:

right("Purchase order",5) = order

RTrim («string>): Recortara automaticamente quaisquer espacos a direita ou espagos a esquerda em dados

a direita.

Exemplo:
RTrim("Part ') :Part

pesquisar («string», «key, start>»): Fornece a posi¢cdo da primeira ocorréncia do parametro key no

parametro string. A pesquisa comeca da posicao definida pelo parametro start (start >= 1). A funcédo redefine

para zero se nenhuma ocorréncia do parametro key for localizada.
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Exemplos:
search("Purchase order","order,1) = 10

search("Purchase order","c",1) = 4

StrAfter(«data»,«start after»,«lenght>) Esta funcdo resulta em uma string que é exatamente os

caracteres de comprimento longo apés um caractere start after especificado.
Exemplos:
StrAfter('1234-5678", '-', 3)= Utiliza os 3 caracteres ap6s o trago (567)

StrAfter("'1234-5678", '-")= Utiliza todos os caracteres ap6s o trago (5678)

StrBefore(«data>,«start before»,«lenght>) Esta funcdo resulta em uma string que é exatamente os

caracteres de comprimento longo ap6s um caractere start before especificado.
Exemplos:
StrBefore("'1234-5678", '-', 2)= Utiliza os 2 caracteres imediatamente antes do traco (34)

StrBefore("1234-5678", '-")= Utiliza todos os caracteres antes do traco (1234)

recortar («string>»): Retorna o parametro string convertido. Todos os espacos encontrados no inicio e final

da string séo excluidos. O nimero de espacos incluidos entre duas palavras é reduzido para um.

Exemplo:

trim(** Purchase order") = Purchase order

trimall («string>) Retorna o parametro string convertido. Todos os espacos encontrados sao excluidos.

Exemplo:

trimall("Paris / New York / Rome") = Paris/NewYork/Rome
superior («string>) Fornece o parametro string convertido em letra maiuscula.

Exemplo:
upper(*Purchase order") = PURCHASE ORDER

ztrim («value»): Exclui os zeros a esquerda do valor numérico. Os campos sdo completamente numeéricos.
Exemplo:

Se um campo denominado WEIGHT exibir um valor de 000200, entdo:

ztrim(weight) = 200

Definindo as propriedades de uma fonte de dados da Formula
Comando: Fontes de Dados > Férmula > nome da formula > Propriedades

1. Insira a formula diretamente no campo Editar.

- 0ou -

37



Tutorial

Selecione os elementos, e clique em Inserir.

2. Clique em Teste para verificar se a sintaxe esta correta. Se ocorrer um erro, siga as instrugdes
exibidas na tela e fagca quaisquer alteragdes necessarias.

3. Clique em OK.

Sugestao: Vocé pode inserir um elemento clicando duas vezes sobre ele.

Nota: Se uma variavel usada na férmula tiver um nome contendo um dos seguintes caracteres &+-

*/<>="%,I\", devera ser incluida entre chaves {}.
Nota: Vocé pode verificar sua formula clicando em Teste. Se a mensagem exibir o valor da férmula, significa
que sua férmula esta correta. Se o valor néo estiver correto, siga as instru¢des exibidas na tela para realizar as

modificacdes necessarias. Se o valor obtido estiver truncado, vocé devera modificar o comprimento maximo

especificado na guia Saida.

Exercicio: Criando uma férmula simples

Exibindo o preco de um produto

Neste exemplo, a etiqueta de producdo deve mostrar o preco do produto como uma funcao do seu peso e o

preco por quilograma.

1. Abra uma etiqueta. Duas variaveis tém que ser criadas: WEIGHT e PRICEPERKG.

2. Para a variavel WEIGHT, digite 788 (o peso do produto é 788 g) como Valor Local, digite "Inserir o peso em
g" no campo Prefixo, entéo clique em OK.

3. Para a variavel PRICEPERKG, digite 15.70 (o prego/kg é FF15.70) como Valor Local da variavel

. Digite "Inserir o preco por kg'" no campo Prefixo , entédo clique em OK.

. Adicione uma férmula e nomeie para Price.

. Insira a férmula WEIGHT*PRICEPERKG/1000, entado clique em OK.

N O 0o b~

. Guarde sua etiqueta.

Exercicio: Adicionar a variavel "Warning' da férmula para exibir uma mensagem de adverténcia

No seguinte exercicio, criaremos uma férmula para exibir uma mensagem de adverténcia informando ao

usuario que o valor da variavel Total_Weight compartilhada excede 1.000 kg.

Se o valor do peso exceder 1.000 kg, a mensagem "Atencédo! Erro! O Peso Total excede o valor maximo!"

aparecera.

1. Abra a etiqueta.

2. Crie uma férmula e nomeie para ""Warning"'.

3. Na caixa de didlogo Férmula, digite a seguinte expressao: if(Total_Weight>1000, "Attention: Total Weight
exceeds maximum!*, ")

4. na guia Saida, digite 50 no campo Comprimento Maximo e clique em OK.

5. Posicione a variavel como texto dentro da etiqueta.

6. Na caixa de dialogo Texto, selecione Escalavel como a fonte e configure sua Altura para 12.70 mm.
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7. Na guia Paragrafo, selecione a opcdo Quebra de Linha, entdo selecione Centralizado no campo

Alinhamento.

Informacgdes sobre a funcéo IF

A funcéo IF retorna um valor se a condi¢gdo que vocé especifica for TRUE, e outro valor se for FALSE.

Utilize a funcéo IF para executar testes condicionais em valores e férmulas.

A Sintaxe

if("expr”,"val_if_true","val_if_false™) "expr" representa qualquer valor ou expresséo, o resultado do qual pode

ser TRUE ou FALSE.

val_if_true é o valor retornado se "expr" for TRUE. O parametro val_if true pode ser outra férmula.

val_if_false é o valor retornado se "expr" for FALSE. O parametro val_if _false pode ser outra férmula.

Exercicio: Criando um mddulo especifico

Neste exercicio, converteremos o cédigo de barras "Customer_Code" EAN8 em um cédigo de barras 2/5

Interleaved usando a fonte de dados da Férmula - "Formula_4 NewCustCode".

O codigo de barras deve ter as seguintes propriedades:

e Simbologia: impressora

e Altura: 4 mm

® |largura da barra estreita: 1 mm

e Relacado: 2

e Humanamente legivel: abaixo e centralizado
e Distancia das barras: 0 mm

e Tipo de letra dos caracteres: letra da impressora.

Abra a etiqueta ORDER_WS2.

Para calcular o peso
Crie a formula - Formula_1_Weighted, tendo em mente que o primeiro caractere de Customer_Code é
multiplicado por 1, o segundo caractere por 2, o terceiro caractere por 1, o quarto caractere por 2, e assim por
diante.
O comprimento maximo de saida da variavel é 6.

Formula_1_Weighted:

mid(Customer_Code,1,1)*1&mid(Customer_Code,2,1)*2&mid(Customer_Code,3,1)
1&mid(Customer_Code,4,1)*2
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Para adicionar o resultado do calculo de peso:

O préximo passo envolve adicionar juntas as figuras resultantes da formula anterior, ndo esquecendo que o

comprimento maximo permitido desta string de caractere é 2.

Crie uma segunda féormula e nomeie para Formula_2_Sum.

Para calcular o digito de verificagéo:

Usando o resultado anterior, agora calcularemos o valor do digito de verificacdo.

Crie uma terceira formula e nomeie para Formula_3_CheckDigit.

A expressdo é como segue:

if ((Formula_2_Sum % 10) > 0,10 - Formula_2_Sum % 10,0)

Para calcular os dados a serem codificados:

Ao criar o cddigo de barras, vocé deve incluir os dados a serem codificados; por exemplo, o valor da variavel

Customer_Code concatenado com o valor do digito de verificacdo (Formula_3_CheckDigit).

Crie uma quarta férmula e nomeie para Formula_4 NewCustCode. Esta féormula é o resultado da concatenagéo

de Customer_Code e Formula_3_CheckDigit.

Para criar o cédigo de barras:
1. Selecione a formula - Formula_4_NewCustCode, entdo arraste e solte na etiqueta sobre o cédigo de

barras de Customer_Code.

2. Defina as propriedades do cédigo de barras.
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Descrigéo

Para usar a versado de multi-usuéario/rede do CODESOFT, vocé deve primeiro instalar os Utilitarios de Usuarios e
da Rede, ou no servidor ou em uma estacgdo de trabalho que agira como o servidor, entdo instalar seu software

de etiquetagem em cada estacao de trabalho.

Installation of Metwork License Manager

Workstation (v ation

Instalando o dongle

O dongle deve ser instalado no computador (servidor ou estagédo de trabalho) no qual o servico de licenca esta
instalado. Um Unico dongle, pré-programado com o nimero de licengcas compradas, é incluido com a verséo de
rede do seu software.

O dongle deve ser instalado antes do servico de licenca ser iniciado.

Nota: Quando vocé inicia o programa, se o dongle ndo corresponder a versédo do produto, uma caixa de dialogo

com as instrucdes necessarias € exibida.

Se vocé precisar usar uma impressora na porta paralela, conecte-a ao dongle. Neste caso, talvez seja

necessario ligar a impressora para que o dongle seja reconhecido.
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Procedimento de Instalagdo da Rede

Configuracao darede

Antes de instalar o software, o administrador de rede deve primeiro definir a estrutura da rede para o grupo de

usuarios:

e Defina o servidor de licenca na qual os Utilitarios de Usuarios e Rede, e dongle serdo instalados.

e Defina as estac¢des de trabalho, ou as estacdes de trabalho cliente que usardo o software de

etiquetagem.

Descrigdo do Gerenciador de Rede

Os Utilitarios de Usuérios e Rede permitem a vocé usar a configuracéo de rede do seu software de etiquetagem.

O Gerenciador de Rede inclui:

® O Gerenciador de Licenca da Rede (Servico de Licenca).

® Assistente de Definicdes da Rede: O Assistente de Definicbes da Rede ajuda a definir a configuracédo da

rede.

e  Gerenciador de Usuario: O Gerenciador de Usuario é instalado com os Utilitarios de Usuarios e Rede,
assim vocé pode definir os direitos de acesso ao software de etiquetagem em uma configuracéo de
rede.

Instalando os Utilitarios de Usuario e Rede no servidor

Antes de instalar o software de etiquetagem em todas as estac¢des de trabalho que irdo uséa-lo, vocé deve

instalar os Utilitarios de Usuario e Rede no servidor para configurar a rede.

1. Insira o DVD de instalacdo na unidade apropriada.

A janela de Instalagéo é exibida.

Se o DVD de instalacdo ndo executar automaticamente:

Va até o Windows Explorer e expanda a letra da unidade de DVD. Clique duas vezes em index.hta.
2. Selecione Utilitarios de Usuarios e Rede, que inclui LicengcaServico, e Gerenciador de Usuéario.

Entdo clique no botdo Instalar.

Siga as instrucgbes na tela..

Compartilne a pasta [TKDONGLE] com controle completo, usando TKDONGLE como o nome de

compartilhamento.

O caminho de acesso pré-definido para esta pasta é:
Para XP: C:\Documents and Settings\All Users\ApplicationData\TKI\LicenseManager\TKDongle
Para Vista, 7, 8, 8.1, Server 2008 e Server 2012 : C:\ProgramData\TKI\LicenseManager\TKDongle)

> CLIQUE COM BOTAO DIREITO > Propriedades > guia Compartilhamento e botido Permissées.
5. Se vocé desejar definir os parametros para sua configuracdo da rede, inicie o Assistente de
Definicbes da Rede no servidor. Por padréo, se vocé ndo modificar a configuragéo, cada estacao de

trabalho tera suas proprias defini¢oes.
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Nota: Para administradores: Vocé pode conceder acesso de Escrita para a licenca de rede completando as

seguintes duas etapas:

1. Compartilhe a pasta TKDongle e autorize o usuario:
Para XP: C:\Documents and Settings\All Users\ApplicationData\TKI\LicenseManager\TKDongle
Para Vista, 7, 8, 8.1, Server 2008 e Server 2012 : C:\ProgramData\TKI\LicenseManager\TKDongle)

> CLIQUE COM BOTAO DIREITO > Propriedades > guia Compartilhamento e botdo Permissdes.
2. Forneca Acesso de Escrita para o usuario na guia Seguranca das propriedades TKDongle.

Configuracéo

Todas as ferramentas necessarias para configurar a verséo de rede estéo disponiveis na barra de ferramentas

Rede, que pode ser acessada:

e Para as versdes do Windows mais antigas que Windows 8: Iniciar > Programas > Teklynx >
Utilitarios de Usuéarios e Rede > Rede.

e  Para usuérios do Windows 8 e 8.1 : Acesse a ferramenta de pesquisa. Para acessar e usar a
ferramenta de pesquisa, abra o menu Charms pressionando Win [tecla Windows] + C no seu teclado
ou tocando no canto superior direito ou inferior direito. Apés abrir o pop-up do menu Charms,

clique/toque no botéo Pesquisar. Digite Utilitarios de Usuarios e Rede.

O Assistente de Definicbes da Rede ajuda vocé a definir as configuragdes para sua versao de rede.

1. Para iniciar o Assistente de Definicbes da Rede, clique no icone ﬁ

2. Na etapa 1 do assistente, selecione um modo de definicdo: Genérico, Por usuario ou Por estacao.

e Genérico: Todos os usudrios usardo as mesmas definicdes em todas as estagdes de trabalho.
(user.ini).

® Pelo usuario: Cada usuario pode acessar suas proprias definicdes em qualquer estagéo de
trabalho. (user name.ini).

e Pela estagdo: Cada estagéo de trabalho tem suas proprias definigdes (station.ini).

3. Na etapa 2, especifique o local no qual vocé deseja armazenar estas definicbes. Se vocé desejar o
compartilhamento destas definicGes entre varias estacdes de trabalho, especifique um caminho de
rede que é acessivel para todas as estacdes de trabalho.

4. Na etapa 3, especifique o local no qual vocé deseja armazenar os dados compartilhados (variaveis,

listas, ficheiro de registro de impressao, etc.).
Para configurar o Gerenciador de Usuario
Se vocé desejar definir os direitos de acesso da rede para todos os usuarios do software de etiquetagem, vocé

devera fazer isto durante a instalagédo (consulte o sistema de ajuda do Gerenciador de Usuario). Clique no

icone Gerenciador de Usuario disponivel na barra de ferramentas Rede.
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Iniciando o Servico de Licenca

Antes de instalar o software de etiquetagem em todas as estacdes de trabalho, vocé deve ter certeza que o

Servico de Licenca foi iniciado.

O Servico de Licenca foi instalado como o servigo denominado SLicense. Vocé néo precisa inicia-lo. De fato, o
SLicense inicia quando a estagdo de trabalho é ativada e executa como uma tarefa de segundo plano desde que

a estacdo de trabalho esteja ativada.

Para iniciar o Controlador do Servico de Licenga

e Clique no icone @ disponivel na barra de ferramentas Rede.
-ou

e  Clique duas vezes no ficheiro SLICENSECTRL.EXE na pasta [DONGLE] em
C:\[InstallDir\COMMON\TOOLS\.

Nota: Em versdes do Windows mais antigas que Windows 8, para iniciar o Gerenciador de Licenca
automaticamente quando uma sessdo do Windows € iniciada, copie o atalho do programa no menu Iniciar >

Programas > Iniciar no Windows.

Instalando o software nas estagdes de trabalho

O software de etiquetagem deve ser instalado em todas as estacdes de trabalho nas quais sera usado.
Para instalar o software em uma estacédo de trabalho

1. Insira o DVD na unidade apropriada.

A janela de Instalagéo é exibida.

Se o DVD néo executar automaticamente:
Véa até o Windows Explorer e expanda a letra da unidade de DVD. Clique duas vezes em index.hta.
Selecione o produto a ser instalado, clique no botéo Instalar e siga as instrugdes na tela.
3. Inicie o software de etiquetagem. Uma mensagem é exibida para informéa-lo que nenhum dongle foi
localizado. Clique em Sim para iniciar o software.
No menu, selecione Ferramentas > Administracdo de Rede.
Ative Usar Licenca de Rede.
Cligue em Modificar para selecionar o servidor no qual o gerenciador de licenca e dongle estéo
instalados.
- ou -
Clique em Procurar para procurar automaticamente o servidor no qual o gerenciador de licenga esta

instalado.

Se a rede ja tiver sido configurada, uma mensagem perguntando se vocé deseja usar a configuragdo

de rede atual é exibida.
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Se vocé desejar modificar ou definir as configuracdes de rede, clique no botdo Assistente de
Defini¢cbes da Rede

Clique em OK.

Reinicie o CODESOFT.
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