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Acerca de este manual

Convenciones tipogréficas

Para facilitar la lectura de esta guia, se han adoptado las siguientes convenciones de presentacion:

e Los términos tomados de la interfaz (comandos, menus, etc.) aparecen en negrita.

e Las teclas se presentan en mayusculas, como en el ejemplo siguiente: "Pulse la tecla SHIFT".

e Las listas numeradas indican cémo realizar una tarea, paso a paso,.

® La conjuncién - o -, colocada al lado de un parrafo, indica una alternativa para ejecutar una misma
accion.

e Cuando el comando de un menu tiene submenus, el nombre del menu, seguido del comando que se
debe escoger, aparecen en negrita. Por ejemplo, "Escoja Archivo = Abrir..." significa que hay que

sefialar al menu Archivo y escoger el comando Abrir....

Acerca de este producto

Pudiera ocurrir que el producto que tiene en sus manos no disponga de determinadas funciones descritas en

esta guia.

Consulte la ficha descriptiva que se incluye en el paquete del producto para conocer la lista exhaustiva de

funciones y caracteristicas de su version.






Conexién con bases de datos

Nociones basicas

En este capitulo descubrira la potencia de esta aplicaciéon. Para ello vamos a vincular una etiqueta (el
contenedor) con una base de datos (el contenido) mediante conexiones por ODBC (Open Data Base

Connectivity) y OLE DB (Object Linking and Embedding Database).

Base de datos

La funcidn de una base de datos es almacenar informacion. La informacion o datos esta organizada en tablas de
dos dimensiones. A esto se le llama relacién. Cada fila o linea de la tabla es un registro. Cada registro contiene
toda la informacién relativa a un mismo objeto, clasificada en los diferentes campos que delimita cada columna

de la tabla.

Una base de datos puede contener varias tablas diferentes. Para relacionar las diferentes tablas de una misma
base de datos se puede recurrir a junturas. Veremos méas adelante, por medio de un ejemplo concreto, como

crear junturas.

ODBC

Es una tecnologia de conexién convertida en norma para conectarse con bases de datos. Gracias a ODBC,
vincular una aplicacién como ésta de etiquetado con determinado nimero de bases de datos es una operacion

muy sencilla.

OLE DB

Es una tecnologia de conexidon que permite conectarse con cualquier tipo de base de datos y acceder a los datos

almacenados en los sistemas de mensajeria.

Esta aplicacion suministra varios controladores ODBC con los que conectarse a los tipos de bases de datos mas

habituales. Entre ellos encontramos:

®  Microsoft Access Driver (*.mdb)
e  Microsoft Excel Driver (*.xls)

®  Microsoft FoxPro Driver (*.dbf)

Taller n° 1: Instalacién de un origen de datos ODBC e importacion de datos

Para acceder a los datos, el primer paso consiste en instalar y configurar el origen de datos adecuado.

Instalacion del Origen de datos ODBC

En este primer ejemplo se instalara un origen de datos para una base de datos de Access.

Para instalar el origen de datos:



Conexién con bases de datos

1. Abra la etiqueta Recto_00.tpl, situada en la carpeta InstallDir\Samples\Forms\Tutorial.
Se trata de la caratula de un disco compacto, en la que se indica el titulo del disco y los de los trozos
grabados. Los datos que vamos a introducir en la etiqueta estan almacenados en una base de datos

llamada Volmusic.mdb.

2. Escoja Fuente de datos > Base de datos > Crear/Modificar una consulta...

Se abre el cuadro de didlogo Preparacion de una consulta.

3. Escoja E] a la derecha de la lista Seleccione la fuente de datos. Se abre el cuadro de didlogo

Administrador de origenes de datos ODBC

Nota: ODBC es un programa totalmente independiente del aplicacion de etiquetado. También se puede abrir el
Administrador de controladores ODBC mediante el panel de control de Windows para las versiones de
Windows anteriores a Windows 8: : escoja Inicio > Parametros > Panel de control y luego el icono ODBC.
Para los usuarios de Windows 8: : acceder a la herramienta de bisqueda. Para acceder y utilizar la herramienta
de busqueda, abrir el menu Charms pulsando Win [Tecla de Windows] + C en el mismo tiempo o pasar el ratén
en la esquina superior o inferior a la derecha. Una vez que el menu Charms se abre, hacer un clic en el boton

Buscare e introducir Panel de control y luego selectionar el icono ODBC.

4. En la ficha DSN de usuario escoja Afadir... y, a continuacién, seleccione el controlador Microsoft
Access Driver (*.mdb). Por dltimo, pulse Terminar.

Se abre el cuadro de dialogo Instalacion ODBC para Microsoft Access.

5. Introduzca un nombre en la zona Nombre del origen de datos como, por ejemplo, Classical music
source y, si lo desea, introduzca una breve descripcion.
Ahora sabemos que un origen de datos esta vinculado con una base de datos. El paso siguiente
consiste en seleccionar la base de datos utilizada en nuestro ejemplo, es decir VOLMUSIC.MDB.

Para seleccionar la base de datos:

1. En el cuadro de dialogo Instalacion ODBC para Microsoft Access, elija Seleccionar en la zona Base de

datos.
2. Seleccione la base de datos, situada en \TUTORIAL\Volmusic.mdb y pulse Terminar.

3. Cierre el cuadro de dialogo Instalacion ODBC para Microsoft Access escogiendo OK y salga del

Administrador de origenes datos ODBC escogiendo de nuevo OK.

Importacion de datos

Ahora que ya esté instalado el origen de datos, vamos a importar los datos almacenados en la base e

introducirlos en la etiqueta.

Para importar los datos:



Conexién con bases de datos

1. Si el cuadro de dialogo Preparacion de una consulta no esta abierto, escoja Fusion

Crear/Modificar una consulta...

2. Seleccione Classical music source en la lista Seleccione la fuente de datos y, a continuacioén, la

tabla volumes.

3. Escoja Seleccionar todo y pulse Aceptar. Esta accion permite crear automaticamente todas las
variables de tipo Base de datos a partir de los campos de la base de datos. La lista de variables
aparece subordinada a la rama Base de datos de la ficha Fuentes de datos.

4. Guarde el documento.

La aplicacion le pregunta si desea guardar la consulta.

5. Escoja Si, seleccione InstallDir\Samples\Forms\Tutorial\ y escriba VOLMUSIC.CSQ como nombre de

consulta.

Creacién de objetos variables

1. Seleccione las variables que aparecen subordinada a la rama Base de datos de la ficha Fuentes de

datos, a continuacion, arrastrarlo y soltarlo en el area de trabajo.

2. Seleccionar Texto en el menu contextual.

Cémo configurar las propiedades de una fuente de datos de tipo Blusqueda en una tabla

Comando: Fuente de datos > BUsqueda en una tabla > Propiedades...

Las propiedades de las fuentes de datos se ajustan en la vista Fuentes de datos.

1. Seleccione la fuente de datos de la lista Elegir fuente de datos.

Nota: para crear una fuente de datos nueva, haga clic en el botén Nueva... . Este le da la opcién de utilizar el

asistente o escoger entre una fuente de datos ODBC o OLEDB.

Por defecto, se activa el modo de creacidn estandar. Sin embargo para llevar a cabo una Busqueda en tabla,

puede usar el modo de creacién avanzado: SQL.

Modo de creacion estandar

2. Enlalista Elegir tabla, seleccione una tabla donde se tiene que lleva a cabo la busqueda.

3. En la lista Elegir campo de resultado, seleccione el campo cuyo valor tiene que transferirse a su

variable.



Conexién con bases de datos

4. Haga clic en E para afadir una fila.
5. Seleccione el campo en la tabla externa en la que se va a realizar la basqueda.
6. Seleccione la variable del documento actual que contiene el valor de busqueda.
7. Haga clic en el botén Test para mostrar el resultado.
Modo de creacién avanzado SQL
2. Haga clic en el modo de creacién de formato SQL.
3. Introduzca su consulta en formato SQL
—0-
Haga clic en SQL Query Builber... para acceder a Generador de consultas. Este proporciona una

interfaz facil de usar para generar consultas de base de datos SQL. Puede crear nuevas solicitudes

graficamente o representar solicitudes existentes graficamente en sus aplicaciones.

Gt SO0 Query Builder...

-|5aic|a Expiesion sopegate  [afar [Tipode ord{Oiden | Grouping | Ciiteria 0. Jo.. Jo.

£ ¥ |£ *

SELECT =

e

4. Haga clic en el boton Test para mostrar el resultado.

El nombre de la tabla seleccionada aparece en la ficha Fuentes de datos.



Conexién con bases de datos

Observacion: para crear una nueva fuente de datos, escoja el boton Nueva... . El cuadro de dialogo del
Administrador de origenes de datos ODBC o Administracion OLEDB o el asistente le permiten afiadir,

suprimir o configurar origenes de datos.

Introduccién

Este es el aspecto de Active Query Builder cuando se inicia.

La ventana principal puede dividirse en las partes siguientes:

e El Area para general consultas es el area principal donde se muestra la representacion visual de la
consulta. Este area le permite definir objetos de base de datos de origen y tablas derivadas, definir

vinculos entre ellos y configurar propiedades de tablas y vinculos.

e El Panel de columnas esta ubicado debajo del area para generar consultas. Se utiliza para realizar
todas las operaciones necesarias con columnas de salida para consultas y expresiones. Aqui puede
definir alias de campo, ordenar y agrupar, y definir criterios.

e El Panel del arbol de consultas esta ubicado a la izquierda. Aqui puede examinar su consulta y
localizar rapidamente cualquier parte de ella.

e El control de paginas en la parte superior del area para generar consultas le permitird cambiar entre la
consulta principal y las subconsultas.

e El area pequeria con la letra "Q" en la esquina del area para generar consultas es el control de manejo
de la unién de subconsultas. Aqui puede agregar uniones de subconsultas nuevas y realizar todas las

operaciones necesarias con ellas.



Conexiéon con bases de datos

ot SOL Query Builder...

iﬁ—l
Ii|5a8da |Expresion Mg | Tipo de ord{ ey | Girouping | Criterio

< (£ 2 P I
SELECT =

Agregar un objeto a la consulta

Para agregar un objeto a la consulta haga clic con el botén derecho en el area para generar consultas y

seleccione el elemento Agregar objeto en el menu desplegable.



Conexién con bases de datos

Agregar nuevo objeto [5__<|

Seleccione un objeta v prezsione el botdn “Agregar objeto'' para agregar un nuevo
objeto a la consulta

Filtrar objetos por el nombre de

E Tablas |£|:E| Wiskas ﬁ Procedimientos | Synonyms

E Cakegories

@ Cuskamers

@ Emplovees

@ Crder Details

@ Orders

@ Products

E Shippers

E Suppliers

R APPLICATION, DOCUMENT  CategoryID
@ APPLICATION, DOCUMEMNT  CategaryMame
@ APPLICATION, DOCUMENT . Descripkion

Crear enlaces a partiv de las laves

Cerrar

La ventana Agregar objeto nuevo le permite agregar tantos objetos como desee de una vez. Los objetos
estan agrupados segln su tipo en cuatro pestafas: Tablas, Vistas, Procedimientos (Funciones) y
Sinénimos. Puede seleccionar uno o varios objetos manteniendo pulsada la tecla Ctrl y, a continuacion,
pulsando el botén Agregar objeto para agregar estos objetos a la consulta. Puede repetir esta operacion

varias veces. Cuando haya terminado de agregar objetos, pulse el botén Cerrar para ocultar la ventana.

Para eliminar un objeto de la consulta, selecciénelo y pulse el botén Supr o simplemente haga clic en el botén

Cerrar en el encabezado del objeto.

Para aquellos servidores que tienen esquemas o permiten la selecciéon de objetos de bases de datos diferentes,
puede filtrar objetos por el nombre del esquema o de la base de datos, si selecciona el esquema necesario o la

base de datos del cuadro combinado en la parte superior de la ventana.

Active Query Builder puede establecer vinculos entre tablas basados en la informacién sobre claves externas en
la base de datos. Esta capacidad esta habilitada por defecto. Para deshabilitarla, deseleccione la casilla Crear

vinculos desde claves externas.

Editar propiedades de objetos

Puede cambiar las propiedades de cada objeto agregado a la consulta si hace clic con el botén derecho en el
objeto y selecciona el elemento Editar... del menu desplegable o simplemente haciendo doble clic en el

encabezado del objeto.



Conexiéon con bases de datos

ContactMame . de5inr

CortactTitle '/ id=cun: Editar..,

Addiess /ic=Suing Autoajustar altura del objeto
Cily wideSting

Region '+/ideStng

PostalCode "+/id=Sting

Country '/ideSting

Phone “+/ideS tring

Fax 'w/ideSting

0000000000040

Propiedades del origen de datos

Ohjeto

| Cuztomers |

Aliag

I k. I [ Cancelar J

El didlogo Propiedadesdel origen de datos puede variar de un servidor a otro, pero al menos la propiedad

Alias sera la misma para todos los servidores de base de datos.

Unir tablas

Para crear un vinculo entre dos objetos (p.ej. unirlos) tiene que seleccionar el campo por el cual desea unir un
objeto con el otro y arrastrarlo hasta el campo correspondiente del otro objeto. Después de finalizar el arrastre,

aparecera una linea conectando los campos vinculados.

L erl [

Companyi ane w4 deSing
ContactM ame ideStnog
ContactTitle W ideSting i
Addresz WideSiing Lity

City /=5 i CompanyMame
Region »ide5kng EDntgu:tN ame
PostalCode “»/id=String Fielationship
Country ' 1deSting

Phone "/ ideSting

Faw 'wfideSting

®

O
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
O

10



Conexién con bases de datos

El tipo de unién creado por defecto es UNION INTERIOR, p.ej. sélo registros coincidentes de ambas tablas seran
incluidos en el conjunto de datos resultantes. Para definir otros tipos de uniones tendra que hacer clic con el
botén derecho en el vinculo y seleccionar el elemento Editar... en el menu desplegable o simplemente hacer
doble clic para abrir el didlogo Propiedades del enlace. Este didlogo le permite definir el tipo de unién y otras

propiedades de vinculo.

Propiedades del enlace E|
Objeto izquierdo Objeto derecho
Custormers Cuztomers and Suppliers by City

[] 5eleccionar toda a la izquierda [ ] Seleccionar todo a la derecha

Columna izguierda Colurmna derecha
Cusztarners. Custamer D | w | [Cuztomers AMD Suppliers

I k. ] ’ Cancelar

Para eliminar el vinculo entre objetos, haga clic con el botén derecho en la linea de vinculo y seleccione el

elemento Remover en el menu desplegable.

Ordenar campos de resultados

Para activar la ordenacion de los campos de resultados de consultas tiene que utilizar las columnas Tipo de

orden y Orden en el Panel de columnas.

La columna Tipo de orden le permite especificar el modo en el que los campos se ordenan - en orden

Ascendente o Descendente.

La columna Orden le permite establecer el orden en el que los campos se ordenan, si se tiene que ordenar mas

de uno.

Para desactivar ordenar por algin campo tiene que borrar la columna Tipo para este campo.

F|Sahda |Expresion Agagreqate Aliaz |Ti|:u:| de orden ||:Ir-:|en ||3r-:|u|:-ing |Eriteriu:| 0.
Customers. Custamerl Azcendentd W ]
Customers.Address ]
Descendents

Definir criterios

Para definir criterios para la expresion listada en el Panel de columnas tiene que utilizar la columna Criterios.

Alli tendra que escribir el criterio omitiendo la expresibn misma. Para obtener el criterio siguiente en su consulta

WHERE (field >= 10) AND (field <= 20)

tendra que escribir

11



Conexién con bases de datos

>= 10 AND <= 20
en la columna Criterios.

Puede especificar varios criterios para una Unica expresion utilizando las columnas O.... Estos criterios se

concatenaran en la consulta utilizando el operador O.

Definir una consulta con parametros

Query Builder le deja crear una consulta con parametros donde el valor del paramentro se contiene en una

variable.
Nota: Tiene que haber creado una variable de antemano.
Arrastre y suelte la tabla en la que se realizara su consulta.
2. Seleccione el(los) campo(s) al(a los) que se aplicara/n el criterio o los criterios.
3. En la columna Criterio o en el campo de edicidon en formato SQL especifique la variable que se va a

utilizar como el objeto de un criterio de busqueda.

Ejemplo: Para buscar el valor de la variable VarO que cre6 de antemano:
(] En SQL:

SELECT [Table].*
FROM [Table]
WHERE [Table].Field = APPLICATION.DOCUMENT.VarO

(] Columna Criterio
= APPLICATION.DOCUMENT.VarO

4. Haga clic en | para mostrar el resultado de su consulta.

Tabla Resultado de la consulta
Para abrir la tabla Resultado de la consulta, escoja el botén 3 del cuadro de didlogo Preparacion de una
consulta, al que se accede mediante la barra de herramientas de Navegacion de la base de datos de

fusion, o mediante el menu Fuente de datos > Bases de datos.

Esta tabla permite ver el resultado de la consulta o buscar una palabra determinada para imprimir las etiquetas

correspondientes.

La tabla Resultado de la consulta incluye:

e Funciones de busqueda

Un campo de blsqueda permite introducir el nombre del campo en cuyo contenido se efectuara la

busqueda.
12



Conexién con bases de datos

El valor de la busqueda permite introducir la informacion que se busca.

BuUsqueda de datos en todo el campo o al principio del campo

e Funciones de desplazamiento entre los registros resultantes de la consulta

b

Primera ocurrencia

R 3]
Ocurrencia precedente | **

&

Ocurrencia siguiente

Ultima ocurrencia **

La tabla de resultados

Muestra las ocurrencias encontradas tras la busqueda.

La busqueda

Vuelva a realizar la basqueda y actualizacion de la red.

Repetir consulta

Repetir la solicitud y actualizar la cuadricula.

13






Database Manager

Interfaz de estructura de bases de datos

t= Database Manager

Archivio Wer Herramientas Avuda

Estructura de la base de datos

=3 Baze de datos Tabla
Conexiones con bases T-:-_l,l:s: Vl ﬂ |TEIYS V|
de datos
hl Mambre | Tipa | Longitudl Ezcala | Perrnitir valnresi (Irico =
_ PARTNLIM Long [ 5 Afiadir una tabla... ]
[ ] M&ME Yarchar 255 ] e =
: Suprirnir 1a tabla
Estluctu::la:a?gslahasede [ ] LOTHUM Long O [ ]
I:‘ LOGOMAME Yarchar 255 D [ﬂ Mostrar los datos ]
| |[] SCALE Warchar 255 ]
=] | [/ UNITSPERBX  Leng Ll [ Aplicar ]
[ L] [l
Edicidn de |5 baze de [ Catizelar ]
datos

e

Conzulta de la baze de
datos

==

| mpriniir

Asi se presenta la ventana mediante la cual se administra la estructura del archivo de bases de datos

afadiendo, modificando o suprimiendo tablas y campos.

Como escoger una base de datos en la lista de conexiones

1. Haga clic en la lista desplegable Base de datos.

2. Seleccione el valor que desee

15



Base de datos

Toys [dBaze)

Batcher
Chemical
frutos
|dentit

Toys [Excel)
Jnicode

Como escoger una tabla de una base de datos

1. Despliegue la lista Tabla.

2. Seleccione el valor que desee.

Tabla

o

[

Identiti

Cémo afadir una tabla ala base de datos activa

1. Escoja Anadir una tabla.
2. Introduzca el nombre de la tabla nueva.

3. Escoja Aceptar.

mqiﬂlEEﬂﬂQHuﬂ.EﬂhléhhhhhL.L.Lh.hLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLI El

Maombre de la tabla

[ ] Duplicar con

[ Aceptar I’ Cancelar ]

Database Manager

También puede crear una tabla copiando la estructura de otra tabla presente en la base de datos seleccionada.

Para ello:
1. Marque la casilla Duplicar con.
2. Despliegue la lista.
3. Seleccione el valor que desee.
4. Escoja Aceptar.

16



Coémo suprimir una tabla de la base de datos activa

1. Despliegue la lista Tabla.
2. Seleccione el valor que desee.

3. Haga clic en el botén Suprimir la tabla.

Cbémo mostrar u ocultar los datos de la tabla activa

1. Escoja Mostrar los datos.

Configurar un campo como campo clave

1. Marque la casilla del campo deseado.
=

Hlv
Tl A

2. Escoja Aplicar.

Como configurar el tipo de contenido de un campo

Haga clic en el icono de lista desplegable.

Seleccione el valor que desee.

Ll A\

Escoja Aplicar.

Como configurar el tamafio maximo de un campo

1. Haga clic en la celda Longitud del campo deseado.

2. Introduzca el valor que desee.

3. Escoja Aplicar.

Como permitir que un campo quede vacio

1. Haga clic en la celda Permitir valores Null del campo deseado.

2. Escoja Aplicar.

Interfaz de edicion de bases de datos

Haga clic en la celda Tipo del campo deseado.

Database Manager
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Asi se presenta la ventana mediante la cual se administra el contenido del archivo de bases de datos

afiadiendo, modificando o suprimiendo datos.

Las acciones posibles dependen del tipo de base de datos. Los registros de archivos en formato Excel, por

ejemplo, no se puede modificar.

Coémo encontrar un registro que corresponda al contenido de un campo

Haga clic en el icono de lista desplegable.
Seleccione el valor que desee.

Haga clic en la zona de edicion.

P 0N PR

Introduzca el valor deseado en la zona de edicién.

Como seleccionar todos los registros idénticos

El Database Manager debe estar abierto y mostrar la ventana de Edicién de la base de datos con, al menos, un

registro encontrado.

Haga clic en el icono de lista desplegable.
Seleccione el valor que desee.
Haga clic en la zona de edicién.

Introduzca el valor deseado en la zona de edicién.

o kDN Re

Escoja Seleccionar todo.
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Como seleccionar un registro idéntico

El Database Manager debe estar abierto y mostrar la ventana de Edicion de la base de datos con, al menos, un

registro encontrado y varios registros con idéntico contenido en el campo de busqueda.

1. Para seleccionar el registro Primero, Anterior, Siguiente o Ultimo haga clic respectivamente en los

botones de la herramienta de blasqueda.

Rec: 1= 1|8 =

Como crear un registro nuevo

1. Haga clic en cualquier campo de la linea de edicion, marcada con un asterisco.
2. Introduzca los valores que desee en los campos correspondientes.

3. Escoja Aplicar.

Coémo modificar un registro

1. Haga clic en el valor que desea modificar.
2. Introduzca el valor que desee.

3. Escoja Aplicar.

Coémo suprimir un registro

1. Haga clic en la casilla de selecciéon del campo deseado.
2. Haga un clic con el botén derecho en la casilla de seleccion del campo deseado.

3. En el menu contextual, seleccione Suprimir el registro seleccionado.

Interfaz de consulta de bases de datos
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Asi se presenta la ventana que permite efectuar consultas, creando y aplicando diferentes filtros.

Cémo afadir una consulta

1. Escoja Anadidura una consulta.
2. Dé un nombre a la consulta.

3. Escoja Aceptar.

Como seleccionar o anular la seleccién de uno o mas campos

1. Para seleccionar o anular la seleccién de uno o mas campos, haga clic en

0 S IR 78]

2. Escoja Consulta.

Como modificar el orden de los campos seleccionados

1. Haga clic en el campo de la ventana Campos ordenados que desee.
2. Haga clic en el botdn de flecha ascendente o descendente hasta llegar al valor deseado

3. Escoja Aceptar.

Como crear un filtro con datos pre definidos

El Database Manager debe estar abierto y mostrar la ficha "Filtro" de la ventana de Consultas de la base de

datos.

20



Database Manager

e
Haga clic en el botén Afiadir linea (7).
Haga clic en el campo Campo.
Haga clic en el icono de lista desplegable.
Seleccione el valor que desee.
Haga clic en el campo Operario.
Haga clic en el icono de lista desplegable.
Seleccione el valor que desee.

Haga clic en el campo Valor.

© N O s ®DNPE

Introduzca el valor que desee.

10. Escoja Consulta.

Coémo aplicar un operador légico a varios filtros

Se deben haber creado varios filtros.

Haga clic en el campo Légico.
Haga clic en el icono de lista desplegable.

Seleccione el valor que desee.

A b PR

Haga clic en el boton Consulta para aplicar las modificaciones y ver el resultado.

Cémo suprimir un filtro

Se debe haber creado al menos un filtro.

1. Haga clic en la casilla de seleccién del campo deseado.

2. Haga clic en el botén Suprimir la linea.

Como modificar un filtro escrito en lenguaje SQL

Se debe haber creado al menos un filtro.
1. Escoja la opcion Modificar la consulta efectuada en lenguaje SQL para activar la consulta
mediante el lenguaje SQL y poder modificarla manualmente.

2. Escoja Consulta.

Interfaz de impresién
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= Database Manager

Archiva Wer Herramientas Ayuda
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Imprimir

Reg 1«4 - IIl | 2 2 Mimero de registros: 12

Asi se presenta la ventana que permite seleccionar el archivo a imprimir, atribuirle una impresora y configurar

la impresion antes de ejecutarla.

Como crear un modelo nuevo de etiqueta a imprimir

1. Haga clic en el botén Asistente de creacion de etiquetas.

2. Siga las instrucciones que le da el asistente.

Como seleccionar un modelo de etiqueta ya existente

1. Haga clic en el botén Abrir un documento ya existente.
2. Seleccione un archivo de tipo .lab.

3. Escoja Aceptar.

Como seleccionar laimpresora a utilizar

1. Haga clic en el botdn Afadir o suprimir una impresora (ﬁ).
2. Seleccione la impresora que desee.

3. Escoja Aceptar.

Como configurar laimpresora seleccionada

Se deben haber seleccionado un modelo de etiqueta y una impresora.

22



1.
2.
3.

e
Haga clic en el botén de Configuraciéon de la impresora ('ﬁ).
EfectUe la configuracién que desee.

Escoja Aceptar.

Como seleccionar manualmente los registros a imprimir

1.

Marque las casillas de los registros deseados.

Coémo seleccionar automaticamente los registros a imprimir

o g x> e NPk

Haga clic en el icono de lista desplegable.
Seleccione el valor que desee.

Haga clic en la zona de edicién.
Introduzca el valor que desee.

Escoja Seleccionar todo.

Haga clic en el botén Comprobar.

Database Manager
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Fuente de datos Formula

Comando Fuente de datos > Formulas > Anadir

La fuente de datos Férmula contiene una lista de variables que se van creando a medida que se necesitan.
Estas variables se van rellenando con los datos resultantes de una combinacién de operadores, constantes,

variables, variables de control, formulas y funciones. Los datos pueden ser de tipo numérico o alfanumérico.

Funciones

Una funcién es una férmula predeterminada que efectia célculos utilizando valores especiales, llamados

argumentos, presentados en un orden determinado, llamado sintaxis.

Las funciones se utilizan para obtener resultados de tipo numérico, textual o légico tras efectuar calculos u

operaciones.

Para construir férmulas se emplean seis tipos de funciones:

e  Funciones de calculo de caracteres de control (check digits). de funciones disponibles
e  Funciones de conversion s

e  Funciones relativas a fechas y horas de funciones disponibles

®  Funciones l6gicas de funciones disponibles

®  Funciones matematicas de funciones disponibles

e  Funciones relativas a cadenas de texto de funciones disponibles

(] Operadores

Operadores

La aplicacion acepta operadores aritméticos, comparativos, de concatenacion y légicos.

Operadores aritméticos

Operador Se utiliza para

* Multiplicar dos numeros
4F Sumar ndmeros

- Restar un nimero de otro o indicar el valor negativo de un operando

/ Dividir un nimero por otro
2 Elevar un numero a la potencia del exponente
% Modulo

Operadores de comparacion

Operador Significado
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< Inferior a

<= Inferior o igual a
> Superior a

>= Superior o igual a
= Igual a

Diferente de
Operador de concatenacion

Se utiliza para enlazar dos cadenas.

Operador Significado

& Concatenacion de dos cadenas

Operador légico

(consulte también las funciones légicas)

Operador Significado

! No légico

Funciones matematicas

Abs(data): Esta funcién proporciona el valor (positivo) absoluto de los datos. Permite utilizar letras después de

ndmeros.
Ejemplos
Abs(-5) =5
Abs(5) =5

baselOtobaseX(«cadena_1>»,«cadena_2>) convierte cadena_2 de base 10 en base cadena_1.

Ejemplos

Si el campo llamado Base 16 contiene la cadena "0123456789ABCDEF"
BASE10TOBASEX(Basel6, 12) da como resultado C
BASE10TOBASEX(Basel6, 10) da como resultado A
BASE10TOBASEX("012345","9") da como resultado 13

baseXtobaselO(«cadena_1>,«cadena_2>) convierte cadena_2 de base cadena_1 en base 10.

Ejemplos

Si el campo llamado Base 16 contiene la cadena "0123456789ABCDEF"
BASEXTOBASE10(Basel6, "E") da como resultado 14
BASEXTOBASE10(Basel6,10) da como resultado A
BASEXTOBASE10("012345","9") da como resultado 13
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Ceil(data): Esta funcion redondea los datos hasta el siguiente numero entero. Permite utilizar letras después

de nimeros.
Ejemplos:
Ceil(3.234) =4

Ceil(7.328) = 8

Decimals(datal, data2): Esta funcion utiliza data2 decimales en datal. Permite utilizar letras después de

nameros.
Ejemplos:
Decimals(4, 2) = 4.00
Decimals(3.524, 1) = 3.5

eval_add(«cadena»,«cadena>): devuelve la suma de parametros.

Ejemplo
eval_add(5,5)=10

eval_div(«cadena»,«cadena>): devuelve la division de parametros.

Ejemplo
eval_div(20,2)=10

eval_mult(«cadena>,«cadena>): devuelve la multiplicacion de parametros.

Ejemplo
eval_mult(5,2)=10

eval_sub(«cadena>,«cadena>): devuelve la sustraccion de parametros.

Ejemplo
eval_sub(20,10)=10

Floor(data): Esta funcién redondea los datos hasta el siguiente niumero entero. Permite utilizar letras después

de nimeros.

Ejemplos:
Floor(3.234)= 3
Floor(7.328)= 7

hex(«val_1>,«val_2>) convierte el nimero decimal val_1 en namero con formato hexadecimal y una

longitud total de val_.

Ejemplo
hex(2, 8) = 00000002

int («valor>») devuelve el numero entero mas grande cuyo valor es inferior o igual al argumento valor.
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Ejemplos:
int (-5.863) = -6
int (5.863) =5

max(datal, data2, ...): Esta funcion muestra el valor mas alto. Permite utilizar letras después de niumeros.

Ejemplo:
Max(5, 12.3) = 12.3

min(datal, data2, ...): Esta funcion muestra el valor méas bajo. Permite utilizar letras después de nimeros.

Ejemplo:
Min(5, 12.3) =5

mod («val_1>», «val_2>») devuelve el resto resultante de la divisién del argumento val_1 por el argumento

val_2. El resultado obtenido tiene el mismo signo (positivo o negativo) que el divisor.

Ejemplos:

mod (7,2) =1
mod (-7,2) =1
mod (7,-2) = -1
mod (-7,-2) = -1

quotient («val_1>», «val_2>) devuelve el entero resultante de la divisién del argumento val_1 por el

argumento val_2.

Ejemplo
quotient(10, 2) =5

round («val_1>, «val_2>) devuelve el argumento val_1 redondeado al nimero de cifras indicado por el

argumento val_2.
Si val_2 es mas grande que 0, val_1 se redondea al nimero de decimales indicado.
Si val_2 da como resultado 0, val_1 queda redondeado al nimero entero mas préximo.
Si val_2 es inferior a 0, se redondean los enteros de val_1, sin tomar en cuenta los decimales.
Ejemplos:
round (4.25,1) = 4.3
round (1.449,1) =14
round (42.6,-1) = 40

trunc («valor>) devuelve la parte entera del argumento valor.

Ejemplo:
trunc(10.0001) = 10
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Funciones logicas

Las funciones l6gicas permiten comprobar si una o varias condiciones son verdaderas o falsas.

Observacion: TRUE equivale a 1 y FALSE a O

and («expr_1>», «expr_2>) da como resultado TRUE cuando los dos argumentos son verdaderos y FALSE
cuando al menos uno de los dos argumentos es falso. Los argumentos deben poder interpretarse como valores

légicos.

Por ejemplo:

and(exact(*'cadena”,"cadena"),exact("cadena","cadena")) = 0

and(exact('cadena”,"cadena"),exact("cadena”,"cadena™)) = 1

exact («cadena_1>», «cadena_2>) devuelve TRUE cuando ambas cadenas son idénticas y FALSE de lo

contrario. Esta funcién toma en cuenta las mayusculas y las minudsculas.

Por ejemplo:
exact("aplicacion”,"aplicacion™) = 1
exact("apicacion”,"aplicacion™) = 0
if («expr», «val_si_verdadero>, «val_si_falso>») devuelve el argumento val_si_verdadero cuando Expr es

verdadera y Val_si_falso cuando Expr es falsa.

Por ejemplo:
if(exact(*'c adena", "cadena"), "verdadero", "falso")) = falso

if(exact('cadena”, "cadena"), "verdadero", "falso")) = verdadero

not («légico>) devuelve el valor opuesto al argumento légico.

Por ejemplo: not(exact("cadena”, "cadena™)) = 1
not(exact("cadena”, "cadena")) = 0

not(False) =1 o not(O) =1

not(True) = 0 o not(1) =0

not(1+1=2) =0

or («expr_1», «expr_2>») devuelve TRUE cuando uno de los dos argumentos es verdadero y FALSE cuando

los dos argumentos son falsos. Los argumentos deben poder interpretarse como valores logicos.

Por ejemplo:

or(exact("c adena", "cadena"),exact('c adena", "cadena")) = 0
or(exact("cadena”, "cadena"),exact("c adena", "cadena")) = 1
or(true,true) =1oor(1,1) =1

or(true,false) =1 oo0r(1,0) =1

or(false,false)= 0 o or(0,0) =0

Funciones relativas a texto
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Una cadena de caracteres o cadena de texto es similar a una tabla en la que cada celda contiene un caréacter de
texto. Se caracteriza por su longitud (nimero total de caracteres de la cadena, incluidos los espacios). La
posicidn de un caréacter dentro de una cadena corresponde al lugar que ocupa en la tabla: el primer caracter

ocupa la posicién 1.

Ejemplo: Posicién 3 corresponde al tercer caracter de la cadena.

AI1253: Funcion especifica para preparar la cadena para el identificador 253 de la aplicacion.
AI18003: Funcion especifica para preparar la cadena para el identificador 8003 de la aplicacion.

cyclebasex () permite efectuar una numeraciéon con cualquier sistema de numeracion de una base de datos.
El sistema de numeracién debe haber sido indicado dentro de la expresién vinculada, asi como el valor inicial, el
valor de cada incremento y el nUmero de ejemplares de cada nimero. Todos estos valores pueden estar
vinculados con otros campos de la etiqueta, pero los nombres de los campos no se deben escribir entre

comillas.

Ejemplo:

Si un campo llamado Basel6 contiene la cadena de caracteres 0123456789ABCDEF, entonces:
cyclebasex(basel6, « 8 », 1 ,1) = 8,9,A,B,C

cyclebasex(basel6, « F », -1,1) = F,E,D,C,B,A 9,8,7

cyclebasex(basel6, « BO », 1,1) = BO, B1, B2

cyclebasex(«012345 », « 4 »,1,2) = 4,4,5,5,10,10,11,11...

cyclechar () crea una serie de caracteres personalizada sobre un ciclo completo.

Ejemplo:
cyclechar(« A», « C») =ABCABCABC
cyclechar(« A», «C», 1,2) =AABBCCAABB

cyclenumber () permite ajustar una secuencia de niameros propia, opuesta a la forma habitual de

incrementar los nimeros o las letras (0,1,2&hellip; 6 A,B,C).

Ejemplo:
cyclenumber(1,3) producira la secuencia de etiquetas siguiente: 12312312 3...

cyclenumber(1,3,1,2) producira la secuencia de etiqueta siguiente: 1 1223311223311...

cyclestring () permite configurar un grupo de palabras o caracteres como ciclo completo (como un campo de
incrementacion). La cadena entera debe estar delimitada por comillas (" ') y cada palabra o grupo de

caracteres separado de los demas por un puntoy coma ( ;) ).

Ejemplo:

cyclestring(« Mon ; Tue ; Wed ; Thu ; Fri ; Sat ; Sun ») = Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun

El ejemplo siguiente se aplica a la impresion de etiquetas identificadas con las letras del alfabeto, O e |
excluidas.

cyclestring(« A;B;C;D;E;F;G;H; ;K L;M;N; P Q3R ST U VWS X Y3 Z »)
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exact («cadena_1>», «cadena_2>) devuelve TRUE cuando ambas cadenas son idénticas y FALSE de lo

contrario.

Ejemplo:
exact("aplicacion”,"aplicacion™) = 1
exact("apicacion","aplicacion™) = 0
Extract(«string», «sep>, «pos>») devuelve la subcadena desde la cadena de caracteres «string» a la

posicion especificada «pos» que contiene los datos separados por la cadena «sep».

Ejemplo:

Extract("1;2;3;4", ";", 3) =3

find («cadena>, «clave>, «inicio») devuelve la posicién de la primera ocurrencia del argumento clave
dentro del argumento cadena. Dentro del argumento cadena, la bisqueda empieza a partir de la posicion
indicada por el argumento inicio (inicio >= 1). La funcién devuelve cero como resultado si no se encuentra

ninguna ocurrencia del argumento clave. Se toman en cuenta las mayusculas y las mindsculas.

Ejemplo:
find("Peter McPeepert","P",1) = 1
find("Peter McPeepert","p",1) = 12

FormatNumber(number): permite formatear un campo numérico donde el simbolo almohadilla (#) significa

que solo se muestra si hay un valor y el cero (0) significa que se muestra siempre.

Ejemplos:

FormatNumber(123.45, "US$ # ,### ##+.00") = US$ 123.45
FormatNumber(123.45, "US$ 0,000,000.00") = US$ 0,000,123.45
FormatNumber (.45, "#,##0.00") = 0.45

FormatNumber (.45, "#,###.00") = 45

FormatNumber(7188302335, "(###) ###-####") = (718) 830-2335
FormatNumber(123.45, "00.00") = 23.45

FormatNumber(123.567, "###,##0.00") = 123.57

left («cadena>>, «nimero>) devuelve la cadena de caracteres extraida del argumento cadena. Esta cadena
empieza en la posiciéon 1 del argumento cadena y su longitud corresponde a la indicada en el argumento

ndmero.

Ejemplo:
left("Peter McPeepert",1) = P
left(""Peter McPeepert ",5) = Peter

len («cadena>) devuelve la longitud del argumento cadena. Los espacios se cuentan como caracteres.

Ejemplo:
len(*"Paris, New York™) = 15
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len(") =0
len"") =1

lower («cadena>) convierte todas las letras mayUsculas de una cadena de texto en letras mindsculas.

Ejemplo:

lower("Paris, New York') = paris, new york

LTrim(«string>): elimina cualquiera de los espacios iniciales o finales de los datos de la izquierda.

Ejemplo:
LTrim(" No.™): No

mid («cadena», «inicio», «numero>) devuelve la cadena de caracteres extraida del argumento cadena.
Esta cadena empieza en la posicion indicada por el valor del argumento inicio (inicio >=1) y su longitud

corresponde a la indicada en el argumento namero.

Ejemplo:
mid("Paris, New York",8,8) = New York

pad («cadena>», «longitud>, «caracter>) afiade caracteres en la parte izquierda del campo para que la
entrada quede configurada con una longitud determinada. Se puede escoger cualquier caracter para que sirva

de caracter de relleno.

Ejemplo:

Si un campo llamado GREETING tiene como valor HELLO, entonces:
pad(GREETING,8) = 000HELLO

pad(5,3) = 005

pad(Nine,6,a) = aaNine

replace («cadena», «inicio», «ndmero>, «nueva_cadena>) devuelve el argumento cadena
transformado. El nUmero de caracteres indicado por el argumento niumero a partir de la posiciéon indicada por el

argumento inicio se sustituye por el argumento nueva_cadena.

Ejemplo:

replace("Paris, New York",8,8,"Singapour") = Paris, Singapour

ReplaceString(«cadena>», «vieja_cadena», «nueva_cadena») reemplaza todas las ocurrencias de un

«old_string» especificado en la cadena de caracteres «string» por otro «new_string» especificado.

Ejemplo:

ReplaceString( "abcl12def12", "12", "') = abcdef

rept («cadena», «numero>) devuelve una cadena de caracteres en la que el argumento cadena se repite

ndmero de veces.

Ejemplo:

rept("Ah Paris ! ",2) = Ah Paris ! Ah Paris !
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right («cadena>, «numero>) devuelve la cadena de caracteres formada por los Gltimos caracteres del

argumento cadena, con la longitud que indica el argumento nimero.

Ejemplo:
right("Vale de pedido",6) = pedido

RTrim («string>»): elimina cualquiera de los espacios iniciales o finales de los datos de la derecha.

Ejemplo:
RTrim("Part ') :Part

search («cadena>», «clave>, «inicio») devuelve la posicidon de la primera ocurrencia del argumento clave
dentro del argumento cadena. La blisqueda empieza a partir de la posicion que indica el argumento de inicio
(inicio >= 1). La funcién devuelve cero como resultado si no se encuentra ninguna ocurrencia del argumento

clave.

Ejemplo:
search("Vale de pedido”,"pedido,1) = 9
search("Vale de pedido”,"p",1) =9

StrAfter(«data>»,«start after», «length>): devuelve una cadena con la misma longitud de caracteres

después de un origen especificado posterior al caracter.

Ejemplos:
StrAfter('1234-5678", '-', 3)= Selecciona los 3 caracteres después del guion (567).
StrAfter("'1234-5678", '-")= Selecciona todos los caracteres después del guién (5678).

StrBefore(«data>,«start before>, «length>): devuelve una cadena con la misma longitud de caracteres

antes de un origen especificado previo al caracter.

Ejemplos:
StrBefore("1234-5678", '-', 2)= Selecciona los 2 caracteres inmediatamente antes del guion (34).

StrBefore("1234-5678", '-")= Selecciona todos los caracteres antes del guion (1234).
trim(«cadena>) devuelve el argumento cadena transformado. Se suprimen todos los espacios en blanco
situados al principio o al final de la cadena. El nimero de espacios en blanco comprendidos entre dos palabras

se reduce a 1.

Ejemplo:
trim(* Vale de pedido ") = Vale de pedido

trimall(«cadena>) devuelve el argumento cadena transformado. Se suprimen todos los espacios.

Ejemplo:

trimall(Paris / New York / Rome") = Paris/NewYork/Rome

upper («cadena>») devuelve el argumento cadena en mayusculas.
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Ejemplo:
upper("Vale de pedido") = VALE DE PEDIDO

ztrim («cadena>>) suprime todos los ceros a la izquierda del primer nimero (diferente de cero). Esta funcion

se aplica a los valores numéricos Unicamente.
Ejemplo:

Si un campo llamado WEIGHT tiene como valor 000200, entonces...

ztrim(weight) = 200

Coémo configurar las propiedades de una fuente de datos de tipo Formula

1. Introduzca la formula en la zona de edicion.

Seleccione con el ratén los elementos que desee y escoja Insertar.

2. Haga clic en Probar para verificar que la sintaxis sea correcta. Si se presenta un error, siga las

instrucciones mostradas en pantalla y realice los cambios que sean necesarios.

3. Pulse Aceptar.

Sugerencia: también puede insertar el elemento haciendo doble clic en su nombre.

Cuidado: si, para construir una férmula, utiliza una variable cuyo nombre incluye uno de los caracteres

siguientes &+-*/<>="9%b,I\", debe introducir el signo {} al comienzo y al final del nombre.

Observaciones:

Para comprobar que su formula funciona correctamente, escoja Probar. Si no aparece ningin mensaje de
error, su formula es correcta. De lo contrario, vaya siguiendo las instrucciones que se presentan en la pantalla y
efectle los cambios necesarios.

Si el valor resultante aparece cortado, debe modificar el ajuste de longitud maxima en la ficha Salida.

Demostracion: Creacion de una féormula sencilla

Visualizacién del precio de un producto

La etiqueta de producto debe mostrar el precio del producto como funcién del peso y el precio por kilogramo.

1. Abra una etiquetta. Cree dos variables: WEIGHT y PRICEPERKG.

34



Férmula

Para la variable WEIGHT: escriba 788 (el peso del producto es 788 g) como el valor Local, escriba "'Ingrese el

peso en g" en el cuadro Prefijo y luego haga clic en Aceptar.

Para la variable PRICEPERKG: escriba 15,70 (el precio por kg es FF15,70) como el valor Local de la variable,

escriba "Ingrese el precio por kg" en el cuadro Prefijo y luego haga clic en Aceptar.

2. Agregue una formula y asignele el nombre precio

3. Escriba la férmula WEIGHT*PRICEPERKG/1000 y haga clic en Aceptar.

4. Guarde el documento.

Demostracion: Adicion de la variable de formula "Advertencia" para mostrar un mensaje de

advertencia.

En la secuencia siguiente, crearemos una férmula en la etiqueta PRODUCT_WS3 para mostrar un mensaje de

advertencia que indica al usuario que el valor de la variable compartida Total_Weight excede los 1.000 kg.

Si el valor del peso sobrepasa los 1.000 kg, se muestra el mensaje "jAtencion! jError! jEl peso total sobrepasa

el maximo!"

1. Abra la etiqueta.

2. Cree una férmula y asignele el nombre "Advertencia”.

3. En el cuadro de didlogo Formula, escriba la expresion siguiente:

if(Total_Weight=>1000, "jAtencion\njError'\n jEl peso total sobrepasa el maximo!'', """).

4. En la ficha Salida, escriba 50 en Longitud maxima y haga clic en Aceptar.

5. Coloque la variable como texto dentro de la etiqueta.

6. En el cuadro de didlogo Texto, seleccione Scalable como la fuente y defina Altura en 12,70 mm.

7. En la ficha Parrafo, marque la opcion Ajustar al texto y marque Centra el texto.

Informacién sobre la funcion IF

Devuelve un valor si la condicion especificada es TRUE y otro valor si es FALSE.

Utilice la funcion IF para realizar pruebas condicionales de valores y férmulas.

Sintaxis

if("expr"”,"valor_si_true","valor_si_false”) "expr" representa cualquier expresion, el resultado de la cual

35



Férmula

puede ser TRUE o FALSE.

valor_si_true es el valor devuelto si "expr" es TRUE. El argumento de valor_si_true puede ser otra
formula.

valor_si_false es el valor devuelto si "expr" es FALSE. El argumento valor_si_false puede ser otra

férmula.

Taller n° 2: Célculo del "Modulo" adecuado

Esta aplicacion incluye funciones de célculo del modulo para integrar un caracter de control en los mensajes

codificados por el codigo de barras.

No obstante, cuando se debe calcular un caracter de control poco usual, las funciones de calculo que integran

aplicacidon pueden no ajustarse a sus necesidades.

En ese caso, debe crear la funcion usted mismo. En este apartado veremos cémo efectuar cualquier tipo de

calculo de caracter de control mediante féormulas.

El ejemplo aqui presentado ilustra el calculo de un caracter de control destinado a un cédigo de barras 2/5

interleaved.

Método de calculo de un caracter de control

El método consiste en multiplicar el primer caracter del mensaje por 1, el segundo por 2, el tercero por 1, etc.

e Abra la etiqueta CHECK_01.LAB, situada en la carpeta TUTORIAL.

El calculo del caracter de control se efectuara a partir del dato Lot Number.

Para calcular el peso

1. Seleccione la rama Férmula de la ficha Fuentes de datos y afiada una Férmula.

2. Introduzca la formula siguiente:

mid(LOT NUMBER, 1,1)&
mid(LOT NUMBER,2,1)*2 &
mid(LOT NUMBER,3,1)&
mid(LOT NUMBER, 4,1)*2 &
mid(LOT NUMBER,5,1)

El resultado obtenido es 2120103, ya que:

2*1 =2
6*2 =12
0*1 =0
3*1 =3

La concatenacion de los resultados forma 2120103.
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3. Llame a la formula WEIGHTED.

Para adicionar el resultado del calculo de pesos:

El paso siguiente consiste en adicionar los nimeros resultantes de la férmula precedente.

1. Cree una nueva Férmula y llamela SUM.

En la zona de edicidn, introduzca la expresion siguiente:

mid(weighted,1,1)+mid(weighted,2,1)+

mid(weighted,3,1)+mid(weighted,4,1)+

mid(weighted,5,1)+mid(weighted,6,1)+ mid(weighted,7,1)

El resultado obtenido es 9, ya que: 2+1+2+0+1+0+3= 9.
Para calcular el caracter de control:

Vamos a utilizar el resultado precedente para calcular el valor del caracter de control.

1. Cree una nueva Formula y llamela CHECK DIGIT.

En la zona de edicién, introduzca la expresion siguiente:

if((sum % 10)>0,10-sum % 10,0)

El resultado obtenido es 1, ya que: sum % 10 = 9 (% = modulo).

como 9 es mayor que 0, efectuamos la sustraccién: 10- 9 = 1.

Observacion: Si el resultado hubiera sido igual a O, el valor del caracter de control hubiera sido 0.

Para calcular el mensaje a codificar:

La creacion del codigo de barras exige que se indique el mensaje que se desea codificar, en este caso el valor
de la variable "r;LOT NUMBER” seguida del valor del caracter de control (CHECK DIGIT).

1. Cree una nueva Férmula y llamela DATA.

2. En la zona de edicién, introduzca la expresion siguiente: LOT NUMBER & CHECK DIGIT.
El mensaje a codificar resultante es: 260531

Para crear el cédigo de barras:

1. Escoja la herramienta de creacion de Cédigos de barras, situada en la barra de herramientas de
creacion, seleccione luego la formula DATA y arrastrela para colocarla en la etiqueta.

2. Seleccione el cédigo de barras y escoja Propiedades del objeto en su menu contextual.
Configure el cuadro del dialogo.

Ya esta acabada la etiqueta. Encontraré la etiqueta de ejemplo en TUTORIAL\CHECK.TPL.
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Instalacion de la version de red

Descripcion funcional

Para utilizar la aplicacion de etiquetado en version de red o multiusuario debe empezar por instalar Network
and Users Utilities en el servidor o estacién que se utilizara como servidor antes de instalar la aplicacion de

etiquetado en cada una de las estaciones.

Instalacion de Metwork and User Uitilities

.

r—l s

._,/f=h\

]

rvidor

Proteccién de la llave fisica

La llave de proteccion se debe instalar en el ordenado en el que se instal6é el administrador de licencias. Una
clave de proteccién Unica, preprogramada con el nimero de licencias compradas, esta incluida con la version de

red de sus software.

La mochila debe instalarse antes de que se pueda iniciar License Service.

Parallel portDB25 female connection % :

ST ue— ’lq/ o USE port
i . " L_-_;.ﬂ-f'/ | [
Key 1

Si necesita conectar una impresora en el mismo puerto paralelo, basta con conectarla a la mochila de
proteccion del software. En este caso quizas sea necesario encender la impresora para que se pueda reconocer

la mochila de proteccion del software.

Procedimiento de instalacion

Preliminares
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Antes de empezar la instalaciéon, el administrador de red debe haber decidido como definir la estructura de la

red para el grupo de usuarios, es decir:

e Definir el servidor de licencias en el que se instalaran Network and Users Utilities y la mochila.

e Definir las estaciones de trabajo o las estaciones de trabajo clientes que se utilizaran la aplicacion de

etiquetado.

Presentacién de Network Manager (Administrador de red)

Network and Users Utilities permite utilizar la configuracién de red de su aplicacion de etiquetado. Network

and Users Utilities incluye:

e Network License Manager (License Service)

e Network Settings Wizard: un asistente que ayuda a configurar la red.

Instalacion de Network and Users Utilities

Antes de instalar el software de etiquetado en todas las estaciones de trabajo que van a utilizarlo, debe instalar

la utilidad License Service en el servidor para configurar la red.

Para instalar Network and User Utilities en el servidor

1. Introduzca el DVD de instalacién en la unidad correspondiente. Aparece la ventana de instalacion.
Si el DVD no se ejecuta automaticamente:

2. Vaya a Windows Explorer y expandir la letra de la unidad de DVD. Haga doble clic en index.hta (por
ejemplo, D:\index.hta).

3. Seleccione Network and Users Utilities, que incluye License Service. Después haga clic en el
botén Instalar.
Siga las instrucciones de la pantalla.
Comparta la carpeta [TKDONGLE] con control completo utilizando TKDONGLE como el nombre
compartido. La ruta de acceso predeterminada de esta carpeta es:
Para XP: C:\Documents and Settings\AllUsers\ApplicationData\TKI\LicenseManager\TKDongle
Para Vista, 7, 8, 8.1 y Server 2008 o 2012: C:\ProgramData\TKI\LicenseManager\TKDongle
Despueés haga clic con el botén derecho en > Propiedades > en la ficha Compartir y en el botén
Permisos.

6. Si desea definir los ajustes de su configuracion de red, inicie Network Settings Wizard en el
servidor. Si no madifica la configuracion, cada estacion de trabajo tendréa una configuracion especifica

por defecto.

Para administradores:

Se deben conceder los privilegios a los usuarios que desean Acceso en Escritura a la licencia de red:

1. Compartir el archivo TKDongle y autorizar al usuario:

Para XP: C:\Documents and Settings\AllUsers\ApplicationData\TKI\LicenseManager\TKDongle
Para Vista, 7, 8, 8.1 y Server 2008 o 2012: C:\Program Data\TKI\LicenseManager\TKDongle)

Despueés haga clic con el botén derecho en > Propiedades > en la ficha Compartir y en el botén

Permisos.
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Instalaciéon de la versiéon de red

Conceder el Acceso en Escritura al usuario en la ficha Seguridad de las propiedades de TKDongle.

Configuracion

Todas las herramientas necesarias para configurar la version de red estan disponibles en la barra de

herramientas Red, a la que se accede escogiendo:

Para las versiones de Windows anteriores a Windows 8: Inicio > Programas >Teklynx > Network

and Users Utilities y seleccionando Barra de herramientas de red.

Para los usuarios de Windows 8 y 8.1: Acceder a la herramienta de bUsqueda. Para acceder y utilizar la
herramienta de blsqueda, abrir el ment Charms pulsando Win [Tecla de Windows] + C en el mismo
tiempo o pasar el raton en la esquina superior o inferior a la derecha. Una vez que el menu Charms se
abre, hacer un clic en el botéon Buscar. Introducir Network and Users Utilities y seleccionar Barra

de herramientas de red.

Network Settings Wizard le ayuda a definir los ajustes de su version de red.

1.
2.

Para iniciar Network Settings Wizard, haga clic en el icono.

En el paso 1 del asistente, seleccion un modo de configuracién: Genérico, por usuario o por estacion.

generico: la configuracion sera la misma para todos los usuarios y estaciones de trabajo. (user.ini)

por usuario: cada usuario podra acceder a su configuraciéon a partir de cualquier estacion de trabajo.

(user name.ini)

por estacion: cada estacion de trabajo tiene su propia configuracion (station.ini).

En el paso 2, especifique donde desea guardar la configuracién. Si desea compartir la configuracion
entre varias estaciones de trabajo, especifique una ruta de red accesible a todas ellas. (Ejemplo:
TKDongle).

En el paso 3, especifique donde desea guardar los datos compartidos (fuentes de datos, listas, archivo
histérico de impresion, ...). Aseglrese de que todos los usuarios tiene acceso correcto a estas

carpetas.

Inicio del administrador de licencias (License Service)

Antes de instalar la aplicacion de etiquetado en todas las estaciones de trabajo, debe asegurarse de haber

iniciado el administrador de licencias.

El administrador de licencias queda instalado como Servicio. No necesita iniciarlo. De hecho, Servicio se inicia

cuando la estacion de trabajo se enciende y se ejecuta como una tarea en segundo plano mientras la estacion

de trabajo esta encendida.

Si ha instalado la licencia de servicio como clave del software protegida, debe activar la licencia antes de que se

inicie automaticamente.

Para iniciar License Service
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e Haga click en el icono @ disponible en la barra de herramientas Red

e Haga doble clic en el archivo SLICENSECTRL.EXE.

Instalacion de la aplicacion en las estacione

La aplicacion de etiquetado debe estar instalada en todas las estaciones de trabajo en las que se utilice.
Para instalar la aplicacién en una estacién de trabajo

1. Introduzca el DVD de instalacién en la unidad correspondiente. Aparece la ventana de instalacion.
Si el DVD no se ejecuta automaticamente:

2. Vaya a Windows Explorer y expande la letra de la unidad de DVD. Haga doble clic en index.hta (por
ejemplo, D:\index.hta).

3. Seleccione el producto que desea instalar, haga clic en el botén Instalar y siga las instrucciones que
irdn apareciendo en la pantalla.

4. Inicie la aplicacion de etiquetado. Aparecera un mensaje indicando que no se ha encontrado la
mochila. Haga clic en Si para iniciar la aplicacion.
En el mend Herramientas, escoja Administraciéon de la red.
Active la opcién Usar la licencia de red.
Haga clic en Modificar... para seleccionar en qué servidor estan instalados el administrador de
licencias y la mochila.
-0-
Haga clic en Examinar... para buscar automaticamente el servidor en el que estéa instalado el

administrador de licencias.

Si ya existe una configuracién de red aparecerd un mensaje preguntando si se desea utilizar la

configuracioén de red actual que se muestra.

8. Si desea modificar o configurar los ajustes de red, haga clic en el botén Network Settings Wizard.
9. Haga clic en OK.

10. Vuelva a iniciar el programa.
Si cambia de servidor debera actualizar todas las estaciones de trabajo. En este caso, inicie el software de

etiquetado y escoja Herramientas > Administracion de la red. Desactive y vuelva a activar la opcion Usar

la licencia de red.
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